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RESUMEN

El objetivo de la investigacién fue conocer la relacién entre el juego y socializacion
de estudiantes en una instituciéon educativa de Cajamarca, 2023. El estudio se
desarrollo, a partir de un enfoque de estudio cuantitativo y disefio no experimental
con alcance descriptivo correlacional. La poblacién y muestra fue de 12 estudiantes,
se utilizé como técnica la encuesta e instrumento la guia de observacion para la
recopilacion de informacion, posibilitando el registro de los datos, asimismo
utilizando la prueba de correlacion de Pearson, el valor de las variables juego y
socializacion, evidenciaron el valor p (0,000) < a = 0,05y r = 0,945, concluyendo
que el juego debe tomarse en cuenta como una estrategia innovadora; ya que es
de vital de importancia y beneficiosa en la socializacion de los estudiantes en la

ensefianza aprendizaje.

Palabras clave: Juego, socializacién, relacion.
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ABSTRACT

The objective of the research was to know the relationship between the game and
socialization of students in an educational institution in Cajamarca, 2023. The study
was developed from a quantitative study approach and non-experimental design
with a correlational descriptive scope. The population and sample was 12 students,
the survey was used as a technique and the observation guide was used as an
instrument for collecting information, making it possible to record the data, also
using the Pearson correlation test, the value of the variables game and socialization,
showed the value p (0.000) < a = 0.05 and r = 0.945, concluding that the game
should be taken into account as an innovative strategy; since it is of vital importance

and beneficial in the socialization of students in teaching-learning.

Keywords: Play, socialization, relationship



I. INTRODUCCION

La UNESCO (1980) citado en Loor (2022) sefialan que en todo el mundo el
rol que cumple el juego, aun no es reconocido por todas las instituciones
educativas. Uno de los factores es de que algunos adultos tienen animadversion al
juego e inclusive obstaculizan las actividades de diversion para los infantes,
considerandolos como perdida de tiempo y energia, al tratar situaciones mas
urgentes y de gravedad que se tienen que tratar. Estas actuaciones son propias de
algunos docentes y padres para quienes los nifios es motivo de invertir y que debe
pagarse lo mas inmediato como por ejemplo: andar, hablar y distinguir la lateralidad

de parte de los estudiantes.

El Ministerio de Educacion de Ecuador, MINEDUC (2014) citado en Loor
(2022) ha establecido que el entorno ladico se debe considerar como una
orientacién curricular, mediada por un adulto mas préximo y el contexto
estimulador, en un marco socializador como eje principal de desarrollo y enfoque
integrador, es decir, el aspecto afectivo es parte de una tridimensionalidad de los
seres humanos que se suplementa con lo cognoscitivo y psicomotor, En ese
sentido, las orientaciones metodolégicas mas importantes es considerar el aula
como un entorno de aprendizaje para que los nifios experimenten, jueguen y

estimulen su creatividad.

En Perd, segun Gordon et al. (2022) los resultados PISA (2020) evidencian
gue las conclusiones son contundentes: 71% y 51% de los estudiantes no
superaron los niveles basicos en matematica. En ese sentido, es necesario que los
alumnos aprendan utilizando estrategias ludicas que posibiliten la concordancia
adecuada del juego con el contexto, empelando material concreto, razonamiento,
reconociendo situaciones reales que los estudiantes vivencian, teniendo en cuenta
en todo momento la l6gica y las orientaciones pertinentes para ejecutar las

actividades.

Igualmente, en la regibn Lambayeque algunas instituciones educativas
muestran similares dificultades, debido a que su labor pedagdgica no esté vinculado
en el mejoramiento y afianzamiento de la socializacion de los infantes,
evidenciandose deficiente intervencion en el trabajo en equipo, asimismo, no se

pone en practica estrategias de parte de los profesores, utilizando dispositivos



tecnolégicos o dinamicas para incentivar a los alumnos una intervencion activa, y
por ende el mejoramiento de la comunicacion. asi como, la mejora de la

comunicacioén. (Fernandez, 2022)

En una institucion educativa de Tabaconas Cajamarca, se observa que los
infantes de inicial cinco afios, realizan la socializacion con inconvenientes; ya que
evidencian deficiente comprension de su entorno, debido a que muestran
dependencia al intervenir en sus actividades diarias y de aprendizaje, asi mismo,
muestran cansancio cuando la clase se hace tediosa y aburrida, originando en los
estudiantes a no actuar con autonomia, no se integran al grupo y emplean mas
tiempo para desarrollar las actividades propuestas porque no se desenvuelven de
manera pertinente; a pesar de ello el contexto familiar, desempefia un rol muy
importante en su formacion. En ese sentido, se desarrolla el presente estudio para
evaluar la asociacion entre el juego y las habilidades comunicativas de los

estudiantes.

Por las razones expuestas, se plantea el problema central con la siguiente
interrogante: ¢De qué manera el juego se relaciona con la socializacion en nifios
de cinco afios en una institucion educativa de Cajamarca, 2023? Y como problemas
especificos: ¢ Cual es la relacion entre el juego y capacidad de integracién en nifios
de cinco afios en una institucion educativa de Cajamarca?; ¢ Cudl es la relacion
entre el juego y capacidad de adaptacién en nifios de cinco afios en una institucion
educativa de Cajamarca?; ¢Cual es la relacién entre el juego y capacidad de
aceptacion en nifilos de cinco afios en una institucion educativa de Cajamarca? y
¢, Cual es la relacién entre el juego y capacidad de comunicacion en nifios de cinco

afos en una institucion educativa de Cajamarca?.

El estudio se justifica tedricamente, debido a que se analizara la teoria del
aprendizaje cognitivo, este analisis posibilitara adaptar la medicién de la variable
juego, asimismo, como a la situacién particular de la poblaciéon en investigacion.
Esta teoria recomienda efectuar un analisis minucioso sobre el juego vinculado a
los aspectos cognitivo, social, motor y afectivo, em ese sentido Piaget menciona
gue el juego es una expresion de la asimilacion, debido a que, mediante el juego,

los infantes adaptan la realidad a disefios que ya posee. En lo que se refiere a la



variable socializacion, de la misma manera de realizar4 una investigacion para

adaptar la teoria en Sociocultural de Lev Vygotsky, segun Ruesta y Gejafio (2022)

esta teoria se fundamenta en las interacciones sociales de los infantes, es
decir, los estudiantes actualmente estan dotados de habilidades biol6gicas como:
la capacidad, atencion y niveles de percepcién, las mismas que tienen influencia
directa por los elementos sociales, la educacion y la cultura, que ellos mismos
experimentan, en ese sentido, el avance de la socializacion de los nifos, tiene

influencia del contexto donde se desenvuelve.

Se tiene justificacion préactica, ya que el tratamiento estadistico se lograra
tener conocimiento de la situacién e identificacion del comportamiento de los
infantes, siendo de utilidad para que la institucion en el futuro tome en cuenta la
informacion para tomar decisiones y plantear estrategias; en ese sentido, el estudio
se orienta analizar la socializacion como parte esencial de su formacion integral y
la utilizacion del juego como estrategia pedagdgica y expresiva para dinamizar la

practica pedagogica del profesor en su rol de mediador.

Justificacion metodoldgica, permite la definicion del tipo y disefio de

investigacion que coadyuvan en la orientacion de la forma de desarrollo del estudio.

Se establece el siguiente objetivo general: Determinar la relacion entre el
juego y la socializacion en nifios de cinco aflos en una institucion educativa de
Cajamarca. Y como objetivos especificos: Determinar la relacion entre el juego y
capacidad de integracion en una institucion educativa de Cajamarca; determinar la
relacion entre el juego y capacidad de adaptacién en una institucion educativa de
Cajamarca; determinar la relacion entre el juego y capacidad de adecuacion en una
institucion educativa de Cajamarca y determinar la relacion entre el juego y

capacidad de comunicacion en una institucion educativa de Cajamarca.

De la misma manera, se plantea la hipdtesis general: Existe relacion
significativa entre el juego y la socializacion en nifios de cinco afios en una
institucién educativa de Cajamarca. Y como hipétesis especificas: Existe relacion
entre el juego y la capacidad de integracion; existe relacion entre el juego y la
capacidad de adaptacion; existe relacion entre el juego y la capacidad de

adecuacion y existe relacion entre el juego y la capacidad de comunicacion



[I. DESARROLLO

A nivel internacional, Simbafia (2022) en su tesis: Juego libre y socializacién
en nifios de inicial de una unidad educativa en el valle los chillos-Ecuador, tuvo
como objetivo reconocer la incidencia del juego como escenario importante para
las interacciones en la socializacion infantil. Teniendo en cuenta un método
cuantitativo y cualitativo y una muestra conformada por 18 estudiantes y 3
profesores, a quienes se les aplic6 una guia de observacion, obteniendo los
siguientes resultados: las docentes no posibilitan que los infantes tengan
participacion activa con sus pares limitando su comunicacion, las emociones que al
inicio mostraban los alumnos, se convierten rutinarias, dejando de lado los
momentos donde los alumnos podrian consensuar y realizar las actividades
armoniosamente. Concluyendo que se puede evidenciar la existencia de incidencia

del juego en la socializacién infantil.

Ogunyemi y Henning (2020) en su estudio: Del aprendizaje tradicional a la
educaciéon moderna: Comprender el valor del juego en el desarrollo infantil de
Africa, tuvo como objetivo establecer la valoracion del juego en la evolucion social
de los nifios. Desde un enfoque cuantitativo, tipo de investigacion basica y disefio
no experimental, establecio una muestra de 62 infantes a quienes se les aplicé un
cuestionario, obteniendo los siguientes resultados: El juego ofrece a los infantes
ventajas para la construccion y reconstruccion de su propia comprension de su
entorno, ademas favorece las interacciones de socializacion en su contexto.
Concluyendo que los docentes y la familia africana en la infancia deben asumir un

plan de estudios fundamentado en el juego para asegurar el desarrollo de los nifios.

Acosta (2022) en su tesis: Discriminacion por género durante el proceso de
socializacion en nifios y nifias de preparatoria en Ecuador, tuvo como objetivo
examinar practicas discriminatorias por sexo entre pares en el transcurso de
socializacion en infantes. Desde un enfoque cualitativo, tipo de investigacion
descriptivo-etnografico y una muestra de 15 docentes, a quienes se le aplico una
entrevista, obteniendo los siguientes resultados: El proceso de socializacién de los
infantes de nivel inicial se realiza compartiendo, intercambiando y expresar de
forma verbal diferentes opiniones, ideas y normas, concluyendo que la escuela y

el entorno familiar son los agentes de la socializacién relevantes, ya que transfieren



a los infantes capital cultural, practicas socioculturales y lineamientos de
comportamiento que se presentan en el transcurso del proceso de socializacion con

sus compairieros en el entorno educativo.

Tuarez y Tarazona (2022) en su tesis: Metodologia ludica en la construccion
de la identidad y autonomia de los nifios de educacién inicial de Venezuela, tuvo
como objetivo explicar la realizacion del método ludico y sus aportes en la
elaboracion de la identidad y autonomia. Se efectué métodos de enfoque mixto,
tipo de estudio descriptivo, de campo y documental, la muestra estuvo conformada
por 35 alumnos y 6 docentes, a quienes se les aplicd un cuestionario, obteniendo
los siguientes resultados: Se evidencia que la aplicacion de métodos ludicos es
limitada de parte de los profesores para incentivar la aplicacion de métodos ludicos

es limitada por parte de los docentes para fomentar la identidad y autonomia.

Vera y Ordofiez (2022). Actividades ludicas para fomentar el apoyo de la
familia en el aprendizaje de los estudiantes de educacion general basica en
Ecuador, tuvo como objetivo proponer actividades ludicas que promocionen el
apoyo e intervencion de los familiares en el proceso escolar de los alumnos, la
muestra estuvo constituida por 35 estudiantes, a quienes se les aplico un
cuestionario y obtuvo los siguientes resultados: 80% de los alumnos mencionan
gue las madres ayudan en la ejecucion de sus tareas. El 9% sefiala que el padre
les ayuda a realizar sus tareas escolares, mientras que el 11% afirman que nadie

en su casa le ayuda con las tareas.

A nivel nacional, se tiene a Berru (2023) en su tesis: Estrategias ludicas para
mejorar la socializacion de los nifios de 4 afios de una institucién educativa —
Lambayeque, tuvo como objetivo establecer el juego para el mejoramiento de la
socializacion en infantes de una institucion educativa de Lambayeque, Desde un
enfoque cuantitativo, tipo de estudio basico y disefio no experimental con alcance
descriptivo propositivo, la muestra estuvo constituida por 20 alumnos a quienes se
les aplico una guia de observacion, obteniendo los siguientes resultados: los
alumnos evidencian que 50% se ubican en situacion no optima y el otro 50% en
situacion regular en su socializacion. Concluyendo que es necesario la elaboracion
de una propuesta ludica, con la finalidad de apoyar a los infantes en el mejoramiento

en las interacciones con sus pares y familiares.



Asimismo, Chamorro (2023) en su tesis: El juego como estrategia para
mejorar la socializacion de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa en Truijillo,
su objetivo fue establecer si el juego mejora la socializacion, utilizé una
investigacion experimental y disefio preexperimental, la muestra estuvo
conformada por 26 estudiantes, a quien les aplicé un programa pedagogico
obteniendo los siguientes resultados: el valor t de Student fue 9,729, con un nivel
de significancia p = 0,000 < 0,05, Concluyendo que el juego mejora
significativamente la socializacién en los infantes. Asi mismo, en lo que se refiere a
autoestima se obtuvo 69% nivel bueno, el comportamiento 77% nivel bueno y 19%

en nivel regular.

De igual manera, Cordova (2022) en su tesis: El juego como estrategia para
la socializacion en nifios de Educacion Inicial Jaén, plante6 como objetivo
establecer estrategias en una propuesta para la promocién de la socializacion en
los infantes. Desde un enfoque psicosocial, investigacion de tipo descriptivo
propositivo, la muestra estuvo conformada por 15 alumnos, a quienes se les aplico
una ficha de observacion. Llegé a los siguientes resultados: Los alumnos se ubican
en nivel medio de socializacién 53,3%; bajo 33,3% vy alto 13,3%. Concluyendo que
el programa pedagogico aplicado contribuye a desarrollar la socializacion en sus

diferentes dimensiones.

Similarmente, Chavez (2021) en su tesis: Juego infantil con la socializacién en
nifios de inicial de la I.LE.P Nuestro Pequefio Universo de Sullana, tuvo como
objetivo establecer la asociacidon entre las variables en estudio. Desde un enfoque
cuantitativo, tipo de estudio basico y disefio no experimental con alcance
correlacional. La muestra se constituyd por 84 alumnos, a quienes se les aplicé un
cuestionario, obteniendo los siguientes resultados: 12,2 % de alumnos tienen nivel
bajo de socializacién; el 8,3% nivel medio; 54,8% nivel alto; a su vez el nivel de
significancia fue 0,000 < 0,05 y rho = 667. Concluyendo que existe asociacion

significativa entre las variables.

La primera variable juego se sustenta en la teoria del aprendizaje cognitivo de
Jean Piaget, segun Alonso (2021) sefiala que la construccion del conocimiento se
asocia a componentes bioldgicos y ambientales en el transcurso de la evolucién y

formacion de las personas y que lo infantes aprenden de varias maneras, mediante



los procesos de asimilacion y acomodacion, en ese sentido, Piaget menciona que
el juego es una expresion de la asimilacion, debido a que mediante el juego, los
infantes adaptan la realidad a disefios que ya posee. Asimismo, el pensamiento
egoceéntrico se ubica en el juego simbdlico, el mismo que se define como las
dificultades de los infantes para exponerse a las opiniones de los demas en los
inicios de la vida, apareciendo de manera normal y desaparece en la medida que
se contacta con los demas, teniendo en cuenta los puntos de vista del resto, esta
forma de pensar en el juego simbdlico es preoperatorio.

Segun, Chayfia (2018) manifiesta que los juegos que se experimentan entre
infantes, es de utilidad para compartir experiencias y lograr la construccién de las
interrelaciones y desarrollo de emociones cuando van actuar. Asi mismo, destaca
gue el juego involucra compartir, establecer dialogos, emitir mensajes, la reduccion
de la violencia, ademas para tener mejores ideas de si mismo y el de sus pares en

el momento de la realizacién del juego.

Asimismo, Gallardo (2018) afirma que en la infancia el juego es una actividad
relevante en ellos como su aprendizaje centrado en jugar. Asimismo, el juego ofrece
habilidades emocionales, sensoriomotoras y cognoscitivas que ayudan a los
infantes a su identificacion, relacionarse con los demas y dar sentido el mundo que

experimentan y que representard un elemento primordial en la evolucién de ellos.

Sugiere las siguientes dimensiones del juego: motor, cognitivo, social y

afectivo.

Juego motor, se refiere a los movimientos corporal en el transcurso del juego
y que al realizarlos la actividad incrementa las destrezas con los movimientos. Este
tipo de juego en los infantes se expresa cuando ellos mejoran los movimientos y
las coordinaciones motoras de manera divertida, van mejorando y refinando sus

habilidades sensoriales para el logro de competencias. (Castillo y Sandoval, 2022)

Juego cognitivo, son aquellos que tienen como propdsito ensayar habilidades
intelectuales como la memoria, el lenguaje y las operaciones elementales para la

solucion de problemas. (Castillo y Sandoval, 2022)

Juego social, promocionan la comunicacion socializadora, posibilitando las

interacciones con los demas, definiéndose a través de actividades que realizan los



infantes, debido a que se van integrando a la familia, al momento de practicar algun
juego seleccionado por ellos, es decir, ellos de relacionan mediante el juego,
comunicandose de manera abierta, logrando desarrollar habilidades comunicativas,
que posibilitan adecuado comportamientos y conocerse mejor, estableciéndose un
lenguaje entre ellos para generar interacciones que les permita conocerse; asi

mismo Yy exteriorizar sus expresiones. (Castillo y Sandoval, 2022)

Juego afectivo, se expresa a través de sentimientos, experiencias y
pensamientos, favoreciendo la evaluacion emocional, para la mejora de la
asimilacion y evolucibn de sus experiencias. Los infantes continuamente
encuentran varios inconvenientes en el transcurso de su vida, siendo el juego el
equilibrio mental y autocontrol, ademas es una manera del desarrollo de su
personalidad, incrementa su autoestima, la aceptacion, posibilitando un equilibrio

emocional. (Farfan, 2022)

La segunda variable socializacion se sustenta en la teoria en Sociocultural de
Lev Vygotsky, segun Ruesta y Gejafio (2022) esta teoria se fundamenta en las
interacciones sociales de los infantes, es decir, los estudiantes actualmente estan
dotados de habilidades bioldgicas como: la capacidad, atencién y niveles de
percepcion, las mismas que tienen influencia directa por los elementos sociales, la
educacién y la cultura, que ellos mismos experimentan, en ese sentido, el avance

de la socializacion de los nifios, tiene influencia del contexto donde se desenvuelve.

Segun, Scairpon (2021) el juego y la socializacion estan estrechamente
relacionadas en el aprendizaje de los nifios; ya que les posibilita la socializacién
entre ellos en el aula, edificando su personalidad, desarrollando emociones, la parte
social y afianzan las habilidades de establecer nuevas relaciones sociales. Los
nifos instauran lazos sociales para dialogar, solucionar problemas y adoptar

nuevas conductas que coadyuven a sanas interacciones en los grupos sociales.

Asimismo, la socializacion son actos que pueden ser concebidos como
procesos, por los cuales los alumnos se hacen parte de la comunidad. La teoria
cognoscitivista social de Albert Bandura, precisa que las funciones de los seres
humanos, estan incidiendo a través del medio ambiente. En ese sentido, se debe
adaptar a experiencias y patrones, que se efectan al interior de la cultura, los

mMismos que se acerca a la convivencia y habitos semejantes, de tal manera que la



socializacion como el contexto donde s genera aprendizajes; es por ello, que los
nifos para que puedan actuar como buenas personas comunicantes, se debera

adquirir costumbres de su entorno social y cultural. (Graham, 2022)

Similarmente, se concibe a la socializacion como un proceso donde los seres
humanos pertenecen a dicha cultura, aprendiendo la asociacion con sus pares,
mediante interacciones, la cual establece interiorizacion, normativas, valores y
principios de manera que posibiliten la aprehension de nuevos aprendizajes, es por
ello, a través de una relacion interactiva, la cual se va mediante las cuales

construyen la identidad del sujeto. (Yubero, 2020)

Por lo consiguiente, Denhan et al. (2022) manifiesta que la socializacion se
organiza en cuatro dimensiones, destacandose a las dimensiones: capacidad de

integracion; de adaptacién; de aceptacién y de comunicacion.

Capacidad de integracion, se refiere a la habilidad que poseen los sujetos para
intervenir en el juego y exteriorizar sus pensamientos de manera natural,

demostrando sus sentimientos. (Olguin, 2022)

Capacidad de adaptacion, se refiere a la habilidad que tiene las personas para
conseguir amistades de manera rapida para tener participacion en la realizacion de

las clases con empefio y apoyar a sus pares. (Olguin, 2022)

Capacidad de aceptacion, se refiere a la habilidad que tienen los estudiantes
para compartir, resaltando lo relevante de contar con amistades y realizar trabajos
en equipo. (Olguin, 2022)

Capacidad de comunicacion, se refiere a la habilidad de los infantes para
ejercer defensa de sus derechos, manifestar sus puntos de vista, mejoramiento de
sus relaciones sociales y establecer normas para realizar algunas actividades

lidicas y académicas. (Olguin, 2022)



lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

El enfoque cuantitativo, simboliza diversos procesos, de manera secuencial y
probatoria, donde cada fase va precediendo a la siguiente, obedeciendo un
ordenamiento riguroso partiendo de ideas que se van delimitando para luego
derivar objetivos e interrogantes, seguidamente se realiza un andlisis de la
informacion para construir perspectivas tedricas. (Hernandez 2008, citado en
Ramos, 2023)

El estudio es basico, caracterizandose basicamente en la descripcion de
fendmenos, contextos y sucesos; es decir, mostrar cOmo se presentan en la
realidad y como se activan. Asi mismo, se busca realizar la medicion y recopilacion
de datos de forma independiente o conjunta referente a las variables em estudio.
(Hernandez 2008, citado en Ramos, 2023)

3.2.Disefo de investigacion

El disefio de investigacidn es no experimental descriptivo - correlacional, cuya
finalidad se enfoca en la descripcion de fendmenos y sucesos en un contexto,
explicando sus caracteristicas y como se exteriorizan; ademas efectuar la medicién
de la variable juego en una institucion educativa para analizar su influencia sobre

la variable socializacion. (Zucconi, 2020)

Figura 1

Disefio no experimental descriptivo-correlacional

O—p ~He¢——

.

Donde:

M: Muestra de estudio

0O1: Observacion de la variable (Juego)

02: Observacion de la variable (Socializacién)

r: Coeficiente de correlacion
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Variables y operacionalizacion
Variable 1: Juego
Definicion conceptual

Representa un método didactico que constituye una metodologia didactica
que favorece la intervencion activa de los infantes, fomentando el dialogo,
motivando la creatividad y posibilitando lograr aprendizajes significativos. (Cruz,
2007 citado en Apikai 2023)

Definicion operacional

La variable juego, se organiz6 en 16 items y cuatro dimensiones: Juego
motor, juego motor; juego social y juego afectivo, se mediran en escala ordinal

nunca (1); casi nunca (2); a veces (3); casi siempre (4) y siempre (5).
Variable 2: Socialziacion
Definicion conceptual

Implica es un proceso que posibilita a las personas adquirir conocimientos
adecuados y necesarios para interactuar en diferentes contextos; asi mismo, el
juego es un proceso continuo que se afianza en el transcurso de la vida, por lo que,

se debe estimular desde la infancia. (Hewlett, 2004 citado en Apikai 2023)
Definicién operacional

La variable socializacién, se organiz6 en 20 items y cuatro dimensiones:
Capacidad de integracion; capacidad de adaptacion; capacidad de aceptacion;
capacidad de comunicacion, se mediran en escala ordinal nunca (1); casi hunca

(2); a veces (3); casi siempre (4) y siempre (5). (Ver matriz en anexo 02)
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3.3. Variables y operacionalizacién

(Gonzales, 2022)

- Defiende sus derechos

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE
CONCEPTUAL | OPERACIONAL MEDICION

El juego es La variable juego, se Juego motor Conocimiento corporal se orienta | 1;2; 3; 4 Ordinal
significativo en la ha organizado en 16 en el espacio.
infancia; ya que items y cuatro Nunca (1); casi
posibilita en el dimensiones: Juego Juego cognitivo | Exploray manipula dominio de nunca (2);a
infante el desarrollo | motor, juego motor; lenguaje. 56,7, 8 veces (3); casi
de sus capacidades juego social y juego siempre @y

Variable 1 para la comunicacion, | afectivo siempre (5).
relacionarse y el se medirdn en ] ., AL

Juego fortalecimiento de su | escala ordinal nunca Juego social Interac'clon. f:on otra 9,10; 11,12
. . comunicacion.
autonomia, y la (1); casi nunca (2); a
capacnda?o! veces (3); casi Juego afectivo Expresa y sus emociones y se 13; 14; 15;
cognoscitiva del siempre (4) y acepta asi mismo y a los demas 16
alumno y la mejora siempre (5). '
de sus creatividad
(Polo, 2019).
Se refiere a los La variable Capacidad de - Participa 1;2;3;4;5 Ordinal
conocimientos de las | desempefio docente, integracion - Expresa lo que piensa
caracteristicas se ha organizado en - Demuestra sentimientos Nunca (1); casi
sociales, culturalesy | 25 itemsy cinco negativos nunca (2); a
cognitivas de sus dimensiones: - Demuestra sentimientos positivos veces (3); casi
. estudiantes, el responsabilidad; Capacidad de - Comunicacion 6;7:8;9; siempre (4) y
Variable 2 dominio de los comunicacion; adaptacion - Adaptabilidad 10 siempre (5).
Socializacion | contenidos metodologia; - Participa

pedagdgicos y motivacion y - Es solidario
disciplinares, asi evaluacion, se Capacidad de - Evita peleas 11;12; 13;
como la seleccion de | mediran en escala aceptacion - Comparte 14: 15
materiales educativos, | ordinal nunca (1); - Trabaja en equipo ’
estrategias de casi nunca (2); a - Conducta
ensefianza 'y veces (3); casi Capacidad de - Conoce los deberes y derechos 16; 17; 18;
evaluacion del siempre (4) y comunicacion - Hébitos 19: 20
aprendizaje. siempre (5). - Explica reglas !
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3.4. Poblacion, muestray muestreo

Poblacion

La poblacion estuvo conformada por 12 estudiantes de cinco afios de la
institucion educativa N°17706 Caserio Monte de los Olivos, Centro Poblado La
Bermeja-distrito de Tabaconas, region Cajamarca. Segun, Hernandez et al. (2014)
citado en Ramos (2022) la poblacion es un conjunto de casos que se asocian con
diferentes caracteristicas. En tal sentido, se establece la poblacion como se

muestra a continuacion.

Tabla 1

Poblacién de estudiantes de nivel inicial

Sexo
Edad 5 afios

. . Total
Femenino Masculino

Seccion Unica 3 9 12

Criterios de inclusion: se consider6 a todos los nifios de 5 afios de edad de la I.E.
N° 17706 del Caserio Monte de los Olivos, Centro Poblado La Bermeja-distrito de
Tabaconas, porque se tiene acceso a la informacion, sobre las estrategias que se

ponen en practica en esta seccion para la socializacion.

Criterios de exclusion: no se consider6 a los estudiantes de otras edades; por no

tener acceso a la informacion requerida.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se emple6 como técnica la encuesta, estructurada por diversos items vinculados
con el tema que se tratard, planteados con opcion multiple.

El instrumento que se utilizara es el cuestionario, organizado con varios items para
recopilar informacion sobre el juego y la socializacion, cuyo propdésito es realizar la
medicién para observar el nivel de relacion de las variables en estudio. Asi mismo,
se empleara la escala de Likert, los datos se procesaran de forma andnima,
considerando 30 minutos para responder el cuestionario y obtener la informacion
de la muestra, determinando las opciones: (5) Siempre (4) Casi siempre (3) A veces
(2) Casi nunca (1) Nunca.
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Asimismo, de acuerdo con Gonzales y Pazmillo (2015) citado en Ramos (2023) se
realizara la prueba de confiabilidad, utilizando un instrumento para la medicién de
la variable 1y otro para la variable 2 en una muestra de estudiantes de cinco afios
de edad, en periodos especificados, usando el Alpha de Cronbach en el software
SPSS, consistiendo en establecer los* niveles: siempre (5); casi siempre (4); A

veces (3); casi nunca (2); nunca (1).

3.6. Procedimiento de recoleccion de datos

La informacion se recogio de la manera siguiente: se preparo el instrumento, luego
se realizé la prueba confiabilidad con el alfa de Cronbach, después la validacion
por tres expertos en este tema. Se solicitd a la autoridad que dirige la institucion la
autorizacion para la ejecucion del estudio, seguidamente, se cuantificé el valor de
criterio, la confiabilidad y el constructo de los instrumentos. Después se realizo la
coordinacion con los estudiantes y docentes para hacer de su conocimiento las
ventajas de su participacion. Los procesos que se efectuardn posibilitaran las

coordinaciones, recopilacion de la informacion, analisis y obtencion de resultados.

3.7. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Segun, Matas (2018) la aplicacion del instrumento se efectué en el procesamiento
de datos construyendo una base de datos para su organizacion e interpretacion,
usando el software SPSS, se proceso las pruebas inferenciales y promedios que

se establecen.

Tabla 2

Confiabilidad de la variable juego

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0.957 16

Tabla 3

Confiabilidad de la variable socializacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0.948 20

14



Categorizacion del coeficiente de confiablidad del Alpha de Cronbach.

0.81a1.00
0.61a0.80
0.41 a 0.60
0.21a0.40
0.01a0.20

(Muy alta)
(Alta)
(Moderada)
(Baja)
(Muy baja)

Considerando, que el valor del coeficiente Alpha de Cronbach ru = 0.957 para la

variable juego y ru = 0.948 para la variable socializacion, por lo que, se puede

afirmar que los instrumentos tienen muy alto grado de confiabilidad.
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IV. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Los resultados que se muestran a continuacion se obtuvieron a partir del
instrumento establecido en un cuestionario, aplicado a 15 docentes, a través del
cual, permitié la identificacién y el diagnostico de informacién relevante sobre
competencia digital y desempefio docente en una institucion educativa en el distrito

de José Leonardo Ortiz.

Tabla 4

Nivel de juego en el aprendizaje

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 64 a 80 5 42
Proceso 48 a 63 5 42
Inicio 32 a 47 2 16
Total 12 100

Figura 2

Nivel de juego en el aprendizaje
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En la tabla 4 y figura 2 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinién sobre el juego, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que todavia
presentan dificultades para desarrollar los juegos: motrices, cognitivos, sociales y

afectivos.
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Tabla b

Nivel de juego motor

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 16 a 20 5 42
Proceso 12 a 15 4 33
Inicio 8all 3 25
Total 12 100

Figura 3

Nivel de juego motor
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En la tabla 5 y figura 3 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinion sobre el juego motor, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia presenta dificultades para apropiarse de los conocimientos corporales que
ples permiten orientarse en el espacio.
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Tabla 6

Nivel de juego cognitivo

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 16 a 20 6 50
Proceso 12 a 15 4 33
Inicio 8all 2 17
Total 12 100

Figura 4

Nivel de juego cognitivo
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En la tabla 6 y figura 4 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinion sobre el juego cognitivo, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para la exploracion y manipulacion del

dominio del lenguaje.
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Tabla 7

Nivel de juego social

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 16 a 20 5 42
Proceso 12 a 15 4 33
Inicio 8all 3 25
Total 12 100

Figura5

Nivel de juego social
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En la tabla 7 y figura 5 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su

opinion sobre el juego social, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que

todavia los alumnos presentan dificultades para las interacciones con otras

comunicaciones.
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Tabla 8

Nivel de juego afectivo

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 16 a 20 7 58
Proceso 12 a 15 3 25
Inicio 8all 2 17
Total 12 100

Figura 6

Nivel de juego afectivo
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En la tabla 8 y figura 6 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinion sobre el juego afectivo, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para expresar sus emociones y

aceptarse a si mismos y a sus demas compafneros.
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Tabla 9

Nivel de socializacion

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 80 a 96 5 42
Proceso 64 a79 2 16
Inicio 48 a 63 5 42
Total 12 100

Figura7
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En la tabla 9 y figura 7 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinion sobre la socializacién, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para integrarse al grupo, adaptarse a
diversos contextos; ademas muestran inconvenientes para aceptarse a si mismos

y a los demas; asi como también para comunicarse adecuadamente.
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Tabla 10

Nivel de integracién

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 22 a 25 3 25
Proceso 18 a21 2 16
Inicio 14 a 17 7 59
Total 12 100

Figura 8
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En la tabla 10 y figura 8 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinién sobre el juego afectivo, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para participar en diferentes actividades;

expresar sus opiniones y demostrar sus sentimientos negativos o positivos.

22



Tabla 11

Nivel de adaptacién

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 20 a 25 4 33
Proceso 15 a 19 6 51
Inicio 10a 14 2 16
Total 12 100

Figura 9
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En la tabla 11 y figura 9 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinién sobre la adaptacion, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para comunicarse adecuadamente;
adaptarse a diferentes contextos, participar de manera activa; asi mismo evidencian

inconvenientes en su participacion en las actividades de la institucion.
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Tabla 12

Nivel de aceptacion

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 20 a 25 3 25
Proceso 15 a 19 5 42
Inicio 10a 14 4 33
Total 12 100

Figura 10

Nivel de aceptacion
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En latabla 12 y figura 10 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinion sobre la adaptacion, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para evitar las peleas entre comparieros,
adoptar comportamientos adecuados; asi como muestran inconvenientes para

realizar el trabajo en equipo.
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Tabla 13

Nivel de comunicaciéon

Nivel Rangos  Estudiantes Porcentaje
Logrado 18 a 22 6 51
Proceso 14 a 17 5 42
Inicio 10 a 13 1 7
Total 12 100

Figura 11
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En latabla 13y figura 11 se observa que la mayoria de estudiantes, en cuanto a su
opinion sobre la adaptacion, se ubican en nivel proceso e inicio, indicando que
todavia los alumnos presentan dificultades para evitar las peleas entre compafieros,
adoptar comportamientos adecuados; asi como muestran inconvenientes para

realizar el trabajo en equipo.
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4.2. Resultados inferenciales

Pruebas: Kolmogorov- Smirnov: aplicable en muestras > 50 sujetos. Shapiro-Wilk:
se aplica en muestras < 50 sujetos.

Criterios que determinan la normalidad:

Sig.= > a se acepta Ho = los datos provienen de una distribucion normal.

Sig. < a se admite H; = los datos no proceden de una distribucion normal. Resultado

de la prueba de normalidad.

Tabla 14

Prueba de normalidad del juego y socializacion

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Juego 0.155 12 ,200" 0.968 12 0.885
Socializacion 0.159 12 ,200" 0.947 12 0.596

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion:

Teniendo en cuenta que la poblacion fue menor a 50 estudiantes, se utilizo la
prueba de Shapiro-Wilk. Observandose que el valor Sig. 0.885 para la variable
juego y Sig. 0.596 para socilaizacion, fueron superiores al nivel de significancia
a = 0,05, permitiendo afirmar que los datos proceden de una distribucién normal,

por lo que, corresponde la aplicacion de la prueba de correlacion r de Pearson.

Hipotesis general

Ho: No existe relacion significativa entre el juego y la socializacién en nifios de cinco

afos en una institucién educativa de Cajamarca.

Hi: Existe relacion significativa entre el juego y la socializacién en nifios de cinco

afos en una institucién educativa de Cajamarca.
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Tabla 15

Correlacién entre el juego y la socializacion

Correlaciones

Juego Socializacién

Juego Correlacion de 1 ,945™

Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 12 12
Socializaciéon Correlacion de ,945™ 1

Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 12 12

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Si la probabilidad (p) obtenida p-valor < ao,05 Se rechaza la Ho (se acepta H1).

Si la probabilidad (p) obtenida p-valor > do,05 No se rechaza la Ho (se acepta Ho).

En la tabla 15 se evidencia que el nivel de significancia que se obtuvo fue p=0.000
< a=0.05, por lo que, se rechaza Ho y se acepta Hi, asimismo el valor r = 0,945
posibilita afirmar la existencia de correlacion significativa muy alta entre el juego y

la socializacion en los estudiantes en una institucion educativa de Cajamarca, 2023.

Hipotesis especifica 1
Ho: No existe relacion entre el juego y la capacidad de integracién en los

estudiantes de una institucion educativa de Cajamarca.

Hi: Existe relacion entre el juego y la capacidad de integracion en los estudiantes

de una institucion educativa de Cajamarca.

Tabla 16

Correlacion entre el juego y capacidad de integracion

Correlaciones

Capacidad de

Juego integracion

Juego Correlacion de 1 ,718"

Pearson

Sig. (bilateral) 0.009

N 12 12
Capacidad de Correlacion de ,718™ 1
integracion Pearson

Sig. (bilateral) 0.009

N 12 12

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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En la tabla 16 se evidencia que el nivel de significancia que se obtuvo fue p=0.009
< a=0.05, por lo que, se rechaza Ho y se acepta Hi, asimismo el valor r = 0,718
posibilita afirmar la existencia de correlacion significativa alta entre el juego y la
capacidad de integracion de los estudiantes en una institucion educativa de

Cajamrca, 2023.

Hipodtesis especifica 2
Ho: No existe relacion entre el juego y la capacidad de adaptacion en los

estudiantes de una institucién educativa de Cajamarca.

Hi: Existe relacién entre el juego y la capacidad de adaptacion en los estudiantes

de una institucion educativa de Cajamarca.

Tabla 17

Correlacion entre el juego y capacidad de adaptacion

Correlaciones

Capacidad de

Juego adaptacion

Juego Correlacion de 1 ,896™

Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 12 12
Capacidad de Correlacion de ,896™ 1
adaptacion Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 12 12

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 17 se evidencia que el nivel de significancia que se obtuvo fue p=0.000
< a=0.05, por lo que, se rechaza Ho y se acepta Hi, asimismo el valor r = 0,896
posibilita afirmar la existencia de correlacion significativa muy alta entre el juego y
la capacidad de adapatcion de los estudiantes en una institucion educativa de

Cajamarca, 2023.
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Hipotesis especifica 3
Ho: No existe relacion entre el juego y la capacidad de aceptacion en los

estudiantes de una institucion educativa de Cajamarca.

Hi: Existe relacion entre el juego y la capacidad de aceptacion en los estudiantes

de una institucion educativa de Cajamarca.

Tabla 18

Correlacion entre el juego y capacidad de aceptacion

Correlaciones

Capacidad de

Juego aceptacion

Juego Correlacion de 1 ,903™

Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 12 12
Capacidad de Correlacion de ,903™ 1
aceptacion Pearson

Sig. (bilateral) 0.000

N 12 12

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 18 se evidencia que el nivel de significancia que se obtuvo fue p=0.000
< a=0.05, por lo que, se rechaza Ho y se acepta Hi, asimismo el valor r = 0,903
posibilita afirmar la existencia de correlacion significativa muy alta entre el juego y
la capacidad de acepatcion de los estudiantes en una institucion educativa de

Cajamarca, 2023.

Hipodtesis especifica 4

Ho: No existe relacion entre el juego y la capacidad de comunicacion en los

estudiantes de una institucién educativa de Cajamarca.

Hi: Existe relacion entre el juego y la capacidad de comunicacion en los estudiantes

de una institucion educativa de Cajamarca.
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Tabla 19

Correlacion entre el juego y capacidad de comunicacion

Correlaciones

Capacidad de

Juego comunicacion

Juego Correlacion de 1 745"

Pearson

Sig. (bilateral) 0.005

N 12 12
Capacidad de Correlacion de ,745™ 1
comunicacion Pearson

Sig. (bilateral) 0.005

N 12 12

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 19 se evidencia que el nivel de significancia que se obtuvo fue p=0.005
< a=0.05, por lo que, se rechaza Ho y se acepta Hi, asimismo el valor r = 0,745
posibilita afirmar la existencia de correlacion significativa alta entre el juego y la
capacidad de comunicacion en los estudiantes en una institucion educativa de

Cajamarca, 2023.
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4.3. Discusion de resultados

De los resultados que se obtuvieron en el tratamiento estadistico, empleando el
software SPSS, al asociar las variables se obtuvo la relacién, p (0,000) < (0,05) y
el coeficiente de Pearson r = 0,945; indicando una relacion muy alta positiva
significativa. Asimismo, los niveles de la variable juego 16% (02) en nivel inicio; 42%
(05) en proceso y otro 42% (05) en nivel logrado (Tabla 4). A su vez, la socializacion
evidencid 42% (05) nivel inicio; 16% (02) en proceso y 42% (05) en nivel logrado
(Tabla 9).

Para el objetivo general, se propuso determinar la relacion entre el juego y la
socializacion en nifios de cinco afios en una institucion educativa de Cajamarca,
segun los resultados obtenidos se coincide con Chamorro (2023) quien en su
trabajo de investigacion: el juego como estrategia para mejorar la socializacion de
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa en Trujillo, su objetivo fue establecer
si el juego mejora la socializacion, utiliz6 una investigacion experimental y disefio
preexperimental, la muestra estuvo conformada por 26 estudiantes, a quien les
aplicé un programa pedagogico obteniendo los siguientes resultados: el valor t de
Student fue 9,729, con un nivel de significancia p = 0,000 < 0,05, Concluyendo que
el juego mejora significativamente la socializacion en los infantes. Asi mismo, en lo
gue se refiere a autoestima se obtuvo 69% nivel bueno, el comportamiento 77%

nivel bueno y 19% en nivel regular.

Objetivo especifico 1, determinar la relaciéon entre el juego y capacidad de
integracion en una institucion educativa de Cajamarca. encontrandose los
siguientes resultados: al relacionar las variables se obtuvo la relacion, p (0,009) <
(0,05) y el coeficiente Rho de Spearman = 0.718; correlacibn moderada positiva.
(Tabla 16). Asimismo, los niveles de la variable juego 16% (02) en nivel inicio; 42%
(05) en proceso y otro 42% (05) en nivel logrado (Tabla 4). A su vez, la capacidad
de integracién evidencio 59% (07) nivel inicio; 16% (02) en proceso y 25% (03) en
nivel logrado (Tabla 10). Coincideindo con Chéavez (2021) quien analizé el juego
infantil y la socializacidon en nifios de inicial de la I.E.P Nuestro Pequefio Universo
de Sullana, tuvo como objetivo establecer la asociacién entre las variables en
estudio. Desde un enfoque cuantitativo, tipo de estudio basico y disefio no
experimental con alcance correlacional. La muestra se constituy6 por 84 alumnos,
a quienes se les aplico un cuestionario, obteniendo los siguientes resultados: 12,2
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% de alumnos tienen nivel bajo de socializacion; el 8,3% nivel medio; 54,8% nivel
alto; a su vez el nivel de significancia fue 0,000 < 0,05 y rho = 667. Concluyendo

que existe asociacion significativa entre las variables.

Objetivo especifico 2, determinar la relacion entre el juego y capacidad de
adaptacion en una institucion educativa de Cajamarca. encontrandose los
siguientes resultados: al relacionar las variables se obtuvo la relacion, p (0,000) <
(0,05) y el coeficiente Rho de Spearman = 0.896; correlacion moderada positiva.
(Tabla 17). Asimismo, los niveles de la variable juego 16% (02) en nivel inicio; 42%
(05) en proceso y otro 42% (05) en nivel logrado (Tabla 4). A su vez, la capacidad
de adaptacion evidencio 16% (02) nivel inicio; 51% (06) en proceso y 33% (04) en
nivel logrado (Tabla 11). Coincidiendo con Berru (2023) quien analizo las
estrategias ludicas para mejorar la socializacion de los nifios de 4 afios de una
institucion educativa — Lambayeque, tuvo como objetivo establecer el juego para
el mejoramiento de la socializacion en infantes de una institucion educativa de
Lambayeque, Desde un enfoque cuantitativo, tipo de estudio basico y disefio no
experimental con alcance descriptivo propositivo, la muestra estuvo constituida por
20 alumnos a quienes se les aplic6 una guia de observacion, obteniendo los
siguientes resultados: los alumnos evidencian que 50% se ubican en situacién no
optima y el otro 50% en situacion regular en su socializacion. Concluyendo que es
necesario la elaboraciéon de una propuesta ladica, con la finalidad de apoyar a los

infantes en el mejoramiento en las interacciones con sus pares y familiares.

Objetivo especifico 3, determinar la relacion entre el juego y capacidad de
aceptacion en una institucibn educativa de Cajamarca. encontrandose los
siguientes resultados: al relacionar las variables se obtuvo la relacion, p (0,000) <
(0,05) y el coeficiente Rho de Spearman = 0.903; correlacion moderada positiva.
(Tabla 18). Asimismo, los niveles de la variable juego 16% (02) en nivel inicio; 42%
(05) en proceso y otro 42% (05) en nivel logrado (Tabla 4). A su vez, la capacidad
de aceptacion evidencié 33% (04) nivel inicio; 42% (05) en proceso y 25% (03) en
nivel logrado (Tabla 12). Coincidiendo con Cérdova (2022) quien investigo el juego
como estrategia para la socializacion en nifios de Educacion Inicial Jaén, plante6
como objetivo establecer estrategias en una propuesta para la promocion de la
socializacion en los infantes. Desde un enfoque psicosocial, investigacion de tipo

descriptivo propositivo, la muestra estuvo conformada por 15 alumnos, a quienes
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se les aplico una ficha de observacion. Lleg6 a los siguientes resultados: Los
alumnos se ubican en nivel medio de socializacion 53,3%; bajo 33,3% y alto 13,3%.
Concluyendo que el programa pedagdégico aplicado contribuye a desarrollar la

socializacion en sus diferentes dimensiones.

Objetivo especifico 4, determinar la relacion entre el juego y capacidad de
comunicacién en una instituciéon educativa de Cajamarca, encontrandose los
siguientes resultados: al relacionar las variables se obtuvo la relacion, p (0,005) <
(0,05) y el coeficiente Rho de Spearman = 0.745; correlacion moderada positiva.
(Tabla 19). Asimismo, los niveles de la variable juego 16% (02) en nivel inicio; 42%
(05) en proceso y otro 42% (05) en nivel logrado (Tabla 4). A su vez, la capacidad
de comunicacion evidencio 7% (01) nivel inicio; 42% (05) en proceso y 51% (06) en
nivel logrado (Tabla 13). Coincidiendo con Vera y Ordoiiez (2022). quien argumento
las actividades ludicas para fomentar el apoyo de la familia en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion general basica en Ecuador, tuvo como objetivo proponer
actividades ladicas que promocionen el apoyo e intervencion de los familiares en el
proceso escolar de los alumnos, la muestra estuvo constituida por 35 estudiantes,
a quienes se les aplicoé un cuestionario y obtuvo los siguientes resultados: 80% de
los alumnos mencionan que las madres ayudan en la ejecucion de sus tareas. El
9% sefala que el padre les ayuda a realizar sus tareas escolares, mientras que el

11% afirman que nadie en su casa le ayuda con las tareas.
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CONCLUSIONES

Después de haber culminado el estudio se llegd a las siguientes conclusiones:

Primera: El juego se correlaciona con la socializacion, en una institucion educativa

de Cajamarca, 2023; ya que (p: 0,000 < 0,05; y coeficiente de Pearson
r =0.945, relacion positiva significativa). Por tanto, el juego tiene muy alto

efecto significativo en la socializacion de los estudiantes.

Segunda: El juego se relaciona con la dimension capacidad de integracion, afio

2023, (p: 0,009 < 0,05; y coeficiente de Pearson r = 0,718 relacion positiva
significativa). Por lo consiguiente, el juego tiene alto efecto significativo
sobre la dimension capacidad de integracion de los estudiantes en una

institucion educativa de Cajamarca.

Tercera: El juego se relaciona con la dimension capacidad de adaptacion, afio 2023

Cuarta:

Quinta:

(p: 0,000 < 0,05; y coeficiente de Pearson r = 0,896; relacion positiva
significativa). Por lo que, el juego tiene muy alto efecto significativo sobre
la dimensidén capacidad de adaptacidn en los estudiantes en una
institucion educativa de Cajamarca.

El juego se relaciona con la dimension capacidad aceptacion, afio 2023
(p: 0,000 < 0,05; y coeficiente de Pearson r = 0,903, relacion positiva).
Por lo que, el juego tiene efecto muy alto significativo sobre la dimensién
capacidad de aceptacion en los estudiantes de una institucion educativa
de Cajamarca.

El juego se relaciona con la dimensién capacidad de comunicacion, afio
2023 (p: 0,005 < 0,05; y coeficiente de Pearson r = 0,745, relacion
positiva). Por lo que, el juego tiene efecto alto significativo sobre la
dimension capacidad de comunicacion en los estudiantes de una

institucion educativa de Cajamarca.

34



RECOMENDACIONES

- Al Director de la Geencia Regional de Educacién Cajamarca promover convenios
interinstitucionales para el desarrollo de capacitaciones sobre la implementacion de
actividades ludicas y oportunidades para que los docentes actualicen metodologias

de ensefanza-aprendizaje.

- Los directivos que dirigen las institucione seduactivas patrocinar eventos como
jornadas, talleres, entre otros., para la capacitacio del personal docente en el uso
de métodos y técnicas relacionas con el juego infantil para la mejora de la

socialziacion en los estudiantes.

- A los especialistas efectuar capacitaciones al personal docente en el uso de

estrategias de ensefianza-aprendizaje que beneficien a los estudiantes.
- Que los investigadores intensifiquen estos tipos de estudios capacitando a los

docentes con el proposito de alcanzar el mejoramiento de la socializacion en los

estudiantes.
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ANEXO 03

GUIA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES PARA EVALUAR EL JUEGO EN
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE NIVEL INICIAL, CAJAMARCA
Instrucciones: La actual guia de observacion tiene como finalidad recopilar informacion

referente al juego de los nifios en las diferentes actividades que se aplica la docente.

N° Dimension: Juego motor 1 2 3 4| 5

N|(CN|AV | CS| S

Indicador: Conocimiento corporal se orienta en el espacio.

1 Encesta una pelota a un punto fijo.
2 Lanza con ambas manos la pelota a un punto fijo para
derrumbar objetos.
3 Salta con un pie o dos pies con facilidad.
4 Salta con los dos pies con facilidad
Dimension: Juego cognitivo 1 (2 3 4 5

Indicador: Explora y manipula dominio de lenguaje.

5 Participa en los juegos grupales.
6 Juega con la finalidad de divertirse con sus compafieros.
7 Realiza agrupacion hasta 9 elementos
8 Identifica imagenes segun sus caracteristicas, forma o color.
Dimension: Juego social 1 |2 3 4 5

Indicador: Interaccidon con otra comunicacion

9 Anima a sus compaieros durante el juego.

10 | Se agrupa a diversos equipos con facilidad.

11 | Participa en grupo compartiendo los materiales

12 | Respeta las opiniones de sus compafieros durante el juego

Dimension: Juego afectivo

Indicador: Expresa y sus emociones y se acepta asi mismoy a
los demés.
13 | Juega con la finalidad de divertirse con sus compafieros.

14 | Se comunica de manera positiva con sus compafieros de
juego
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15 | Acoge a un compafiero y lo integra a su equipo y le brinda
mucho carifio
16 | Demuestra alegria al jugar en equipo
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Anexo 04

GUIA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES PARA EVALUAR LA
SOCIALIZACION EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE NIVEL INICIAL,
CAJAMARCA

Instrucciones: La actual guia de observacion tiene como finalidad recopilar informacion
referente al juego de los nifios en las diferentes actividades que se aplica la docente.

N° Dimension: Capacidad de integracion 1 2 3 4| 5

1 Participa en los juegos de personificacidn con alegria
2 Expresa lo que piensa con espontaneidad
3 Presenta ansiedad ante la separacidn con sus amiguitos
4 Demuestra el sentimiento moral de lo bueno y lo malo
5 Manifiesta sentimientos de envidia curiosidad y orgullo
Dimension: Capacidad de adaptacion 1|2 3 4 5
6 Se comunica con los demas facilmente
7 Demuestra habilidad para hacer amigos rapidamente
8 Participa durante el desarrollo de la clase con entusiasmo
9 Se preocupa por los demas cuando necesitan ayuda

10 | Ayuda a sus compaifieros sin pelear

Dimensidn: Capacidad de aceptacion 1|2 3 4 5

11 | Juega con sus companeros sin pelear

12 | Le gusta compartir sus juguetes con sus compaferos

13 | Trabaja en grupo con entusiasmo

14 | Presenta conductas de agresividad frente a los demas

15 | Comenta sobre la importancia de tener amigos.

Dimensidn: Capacidad de comunicacion

16 | Asume su rol como miembro del grupo familiar y escolar
cumpliendo sus deberes y sus derechos

17 | Practica habitos que fortalecen las relaciones con otros
miembros del grupo

18 | Propones ideas como respuesta a necesidades propias del
interés de grupo
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19

Explica las reglas del juego e insiste respetarlos

20

Defiende sus derechos como nifio frente a situaciones dadas.
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ANEXO 05: Matriz de consistencia

Titulo: El juego y la socializacidn en nifios de cinco afios en una institucion educativa de Cajamarca, 2023.

Problema

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

Problema general

Objetivo general

Hipotesis general

¢, De qué manera el juego se relaciona
con la socializacion en nifios de cinco
afios en una institucién educativa de
Cajamarca, 2023?

Determinar la relacién entre el juego
y la socializacién en nifios de cinco
afos en una institucion educativa de
Cajamarca.

Existe relacion significativa entre el
juego y la socializacion en nifios de
cinco afios en una institucién
educativa de Cajamarca.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

PE1 ¢ Cual es la relacién entre el
juego y capacidad de integracién en
nifios de cinco afios en una institucion
educativa de Cajamarca?

OE1.: establecer la relacion entre el
juego y capacidad de integracién en
una institucion educativa de
Cajamarca.

HEL: Existe relacion entre el juego y
la capacidad de integracion.

PE2 ¢ Cual es la relacion entre el
juego y capacidad de adaptacion en
nifios de cinco afios en una institucion
educativa de Cajamarca?

OE2: Identificar la relacién entre el
juego y capacidad de adaptacion en
una institucién educativa de
Cajamarca.

HE2: Existe relacion entre el juego y
la capacidad de adaptacion.

PE3 ¢ Cual es la relacion entre el
juego y capacidad de aceptacion en
nifios de cinco afios en una institucion
educativa de Cajamarca?

OE3: establecer la relacién entre el
juego y capacidad de adecuacion en
una institucion educativa de
Cajamarca.

HE3: Existe relacion entre el juego y
la capacidad de adecuacion.

PE4 ¢ Cual es la relacién entre el
juego y capacidad de comunicacién en
nifios de cinco afios en una institucion
educativa de Cajamarca?

OE4: Determinar la relacion entre el
juego y capacidad de comunicacién
en una institucion educativa de
Cajamarca.

HE4: Existe relacion entre el juego y
la capacidad de comunicacién.

- Tipo de investigacion: Béasica

- Disefio de investigacion: No
experimental

- Nivel de investigacion:
Descriptivo correlacional

Disefio de investigacion

”<Ol
O3
Donde:
M: Muestra
O1: Observacién de la Variable 1
0O2: Observacién de la Variable 2

r: Relacion entre variables de
estudio: Juego y socializacion
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Anexo 06

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA INVESTIGACION: El juego y la socializacién en nifios de cinco

afos en una institucién educativa de Cajamarca, 2023.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Juego y socializacion.

TESISTA: Br. Gueyli Nuiiez Huaman.

DECISION: Después de haber revisado el instrumento de recoleccién de datos, se
procedié a validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por
tanto, permitird recoger informacion concreta y real de la variable en estudio,
coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: Sl X NO

Chiclayo, marzo 2024

Firma/DNI: 16526129
Experto: Bertila Hernandez Fernandez
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Anexo 07

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA INVESTIGACION: El juego y la socializacién en nifios de cinco

afios en una institucion educativa de Cajamarca, 2023.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Juego y socializacién

TESISTA: Br. Gueyli Nufiez Huaman.

DECISION: Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, se
procedio a validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por
tanto, permitira recoger informacion concreta y real de la variable en estudio,
coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: Sl X NO

Chiclayo, marzo 2024

Firma/DNI: 17451308
Experto: Oscar Bengamin Sanchez Cubas
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Anexo 08

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA INVESTIGACION: El juego y la socializacién en nifios de cinco
afos en una institucién educativa de Cajamarca, 2023.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Juego y socializacion

TESISTA: Br. Gueyli Nuiiez Huaman.

DECISION: Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, se
procedié a validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por
tanto, permitird recoger informacion concreta y real de la variable en estudio,
coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacién

APROBADO: Sl X NO

Chiclayo, marzo de 2024

Firma/DNI: 16684333
Experto: Wilver Saucedo Pérez

49



