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RESUMEN

Las estrategias ludicas son una herramienta util para facilitar el aprendizaje
de las matematicas en la educacion basica porque inspiran a los estudiantes,
fomentan su participacién activa y producen aprendizajes significativos. Los
maestros de matematicas deben incorporar juegos, materiales didacticos atractivos
y actividades recreativas en sus clases.

El propdsito de la investigacion fue determinar como las estrategias Iudicas
impactan en el aprendizaje de la matematica en estudiantes de tercer grado de
primaria de una institucion educativa de amazonas.

El método de la investigacion fue de tipo basico con enfoque cualitativo y
disefio fenomenoldgico. Se utilizo la técnica de la entrevista y como instrumento la
guia de entrevista y para encontrar los resultados se trabajé la triangulacion de las
categorias y subcategorias de la investigacion.

Los resultados fueron ser generalmente positivos y sugieren que este método
de ensefanza puede ser util para ayudar a los estudiantes de tercer grado a
desarrollar habilidades matematicas solidas.

Se concluye que las estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas
en primaria, ha demostrado ser una herramienta valiosa para mejorar el aprendizaje,
la actitud y el desarrollo de habilidades matematicas fundamentales en los

estudiantes.

Palabras claves: Estrategias ludicas, aprendizaje, matematica
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ABSTRACT

Playful strategies are a useful tool to facilitate the learning of mathematics in
basic education because they inspire students, encourage their active participation
and produce significant learning. Mathematics teachers should incorporate games,
engaging teaching materials, and recreational activities into their classes.

The purpose of the research was to determine how playful strategies impact
the learning of mathematics in third grade primary school students from an
educational institution in the Amazon.

The research method was basic with a qualitative approach and
phenomenological design. The interview technique was used and the interview
guide was used as an instrument, and to find the results, the triangulation of the
categories and subcategories of the research was used.

The results were generally positive and suggest that this teaching method
may be useful in helping third grade students develop strong mathematical skills.

It is concluded that playful strategies in teaching mathematics in primary
school have proven to be a valuable tool to improve learning, attitude and the
development of fundamental mathematical skills in students.

Keywords: Playful strategies, learning, mathematics

viii



|.  INTRODUCCION
Las estrategias ludicas son cruciales para el aprendizaje de los estudiantes

de tercer grado de primaria. Las estrategias ludicas, como los juegos y las
actividades, pueden aumentar la motivacion, fomentar el desarrollo de habilidades
y promover un entorno de aprendizaje positivo. Las estrategias ludicas pueden
mejorar el pensamiento matematico, el razonamiento l6gico y la comprension de
conceptos basicos en la educacion matematica. Ademas, pueden mejorar el
comportamiento, el orden y la atencion de los estudiantes en el salén de clases, lo
que promueve mejores resultados de aprendizaje. El uso de técnicas ludicas en la
educacion matematica también puede ayudar a los estudiantes a desarrollar su
curiosidad y confianza, fomentar una actitud positiva hacia el aprendizaje y fomentar
el amor por las matematicas. Estas estrategias pueden crear experiencias de
aprendizaje mas significativas al captar el interés y la motivacion de los estudiantes
y contribuir al desarrollo de habilidades esenciales para su futuro crecimiento
académico y personal (moreira, 2022)

La UNESCO destaca el potencial de los métodos ludicos para fomentar la
creatividad, la resolucién de problemas y el pensamiento critico en el aprendizaje
de las matematicas. Este enfoque se alinea con la importancia de incorporar la
educacion artistica y cultural en las politicas, estrategias y programas educativos,
como se establece en el Marco de la UNESCO para la Educacion en Cultura y Artes.
Este marco tiene como objetivo asegurar que la educacion en cultura y artes
contribuya directamente al desarrollo sostenible y la paz, promoviendo la inclusion,
la equidad y la calidad educativa, y fomentando el crecimiento econémico sostenible
e inclusivo. Ademas, se enfatiza la necesidad de aprovechar los avances
tecnoldégicos y las oportunidades que brindan, como la integracion ética y
responsable de la tecnologia digital y la inteligencia artificial para apoyar la reflexion,
la creatividad y la iniciativa en los sectores educativos, -culturales vy
creativos.(UNESCO, 2024)

El enfoque ludico se ha incorporado en el Curriculo Nacional de Educacion
Basica del Ministerio de Educacion del Peru en 2016. Este documento propone la
implementacion de una variedad de estrategias ludicas para el aprendizaje de las
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matematicas en la educacion primaria, incluidos juegos, dramatizaciones y
actividades manipulativas. El juego es visto en el contexto de la educacién basica
como un complemento al desarrollo integral de los nifios como personas que forman
parte de una sociedad regida por leyes y normas. Sin embargo, su incorporacion en
las escuelas es vista con precaucion, especialmente por los maestros, quienes lo
asocian principalmente con la educacion fisica en lugar de otras materias.(Martinez-
burbano, 2022)

El departamento de Amazonas tiene resultados por debajo de la media en
aprendizaje matematico en la escuela; el mayor desfase se encuentra en las
escuelas rurales, donde los estudiantes tienen dificultades para obtener una
educacion de calidad. De acuerdo con la prueba Pisa, segun el diario Peru21 (2016),
"los resultados en rendimiento de matematica en educacion basica estan por
debajo, comparativamente con los logros en el area de comunicacién, dado que
solamente el 0.6% alcanza un nivel alto". La situacién es mas preocupante en la
educacion intercultural bilingue, especialmente en el pueblo awajun, ya que los
docentes deben impartir sus clases en su lengua materna y segunda lengua, lo que
dificulta definir el proceso didactico.(Torres, 2021)

El aprendizaje de matematicas en el nivel primario puede ser causado por
una variedad de factores, incluidos factores individuales, sociales y didacticos. La
falta de motivacion, la falta de habilidades basicas y la falta de confianza en si
mismos son ejemplos de factores individuales. La falta de apoyo y un entorno
familiar y social desfavorable son ejemplos de factores sociales. Los factores de
ensefanza pueden incluir la falta de métodos de ensefianza efectivos, la falta de
materiales de ensefianza adecuados y la falta de evaluacion formativa.

Las consecuencias de los problemas de aprendizaje matematico en el nivel
primario pueden ser graves, como el fracaso escolar, la falta de motivacion y la
exclusién social. Por lo tanto, es esencial que los padres, los estudiantes y los
docentes trabajen juntos para prevenir estas consecuencias negativas y mejorar el
rendimiento en matematicas.

Como parte de la Agenda 2030, los lideres mundiales establecieron los

Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en 2015, un conjunto de metas globales
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destinadas a erradicar la pobreza, proteger el planeta y garantizar la prosperidad
para todos. Estos objetivos, también conocidos como Objetivos Globales, estan
compuestos por 17 metas conectadas que abordan temas cruciales para el
desarrollo sostenible, como la pobreza, el hambre, la salud, la educacion y la
igualdad de género. Para cumplir con los ODS, los gobiernos, el sector privado, la
sociedad civil y todas las personas deben involucrarse activamente. Los Objetivos
de Desarrollo Sostenible buscan equilibrar la sostenibilidad social, econémica y
ambiental, reconociendo que las acciones en una region afectan a otras.(ODS,
2015)

La presente investigacion se relaciona con el el ODS 4 tiene como objetivos
garantizar que todas las nifias y nifios reciban una educacion primaria y secundaria
gratuita, equitativa y de alta calidad, brindar acceso a servicios de desarrollo y
cuidado de la primera infancia y garantizar que todos los hombres y mujeres tengan
acceso igualitario a la educacion técnica, profesional y superior. sefiora. Ademas, el
ODS 4 tiene como objetivo aumentar el numero de jovenes y adultos con las
habilidades necesarias, particularmente técnicas y vocacionales, para el empleo y
el espiritu empresarial. Ademas, tiene como objetivo acabar con las disparidades
de género en la educacién y garantizar un acceso igualitario a la educacion para
personas vulnerables, como personas con discapacidades, comunidades indigenas
y nifios en situaciones vulnerables.(Parra, 2021)

El problema general de la investigacion queda redactado de la siguiente
manera ¢De que manera se determina las estrategias ludicas que impactan en el
aprendizaje de la matematica en estudiantes de tercer grado de primaria de una
institucion educativa de amazonas?. Y los problemas especificos son: De que
manera se reconoce las percepciones de los estudiantes de tercer grado de primaria
sobre el uso de estrategias ludicas en el aprendizaje de la matematica?, ;De que
manera se analiza las experiencias de los docentes en la implementacion de
estrategias ludicas para la ensefanza de la matematica? y ;De que manera se
comprender las interacciones entre las estrategias ludicas, el aprendizaje de la

matematica y el desarrollo de habilidades matematicas en los estudiantes
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La justificacion practica de la investigacion, manifiesta que la matematica es
una asignatura dificil en el nivel primario, especialmente para los estudiantes de
tercer grado. Las estrategias ludicas pueden ayudar a este grupo de estudiantes a
aprender matematicas mejor. Los estudiantes pueden mejorar sus habilidades
matematicas, como la resolucion de problemas, el razonamiento légico y la
comprensién de conceptos abstractos, jugando.

La justificacion tedrica, se basa en la teoria constructivista del aprendizaje,
los estudiantes aprenden interactuando con su entorno y con los materiales de
aprendizaje. Esta teoria es la base de las estrategias ludicas, que permiten a los
estudiantes interactuar activamente vy significativamente con materiales
matematicos. Ademas, segun la teoria del juego, el juego es una actividad natural y
espontanea de los nifos y puede servir como una herramienta util para el
aprendizaje.

La justificacibn metodoldgica, se relaciona con el enfoque cualitativo y
relacional es adecuado para este estudio porque permitira una comprension
profunda y detallada del impacto de las estrategias ludicas en el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes de tercer grado de primaria. Se podra obtener
informacion sobre las experiencias y percepciones de los estudiantes y los maestros
sobre el uso de estrategias ludicas en el aula a través de observaciones etnograficas
y entrevistas. Ademas, se podra examinar el contexto social y cultural en el que se
desarrolla el aprendizaje matematico, lo que permitira una comprensién mas
profunda del impacto de las estrategias ludicas.

El objetivo general de la investigacion es: Determinar como las estrategias
ludicas impactan en el aprendizaje de la matematica en estudiantes de tercer grado
de primaria de una institucion educativa de amazonas. Los objetivos especificos
son: Reconocer las percepciones de los estudiantes de tercer grado de primaria
sobre el uso de estrategias ludicas en el aprendizaje de la matematica, Analizar las
experiencias de los docentes en la implementacion de estrategias ludicas para la
ensefianza de la matematica y Comprender las interacciones entre las estrategias
ludicas, el aprendizaje de la matematica y el desarrollo de habilidades matematicas

en los estudiantes.
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En la presente investigacion no es posible trabajar hipétesis por ser una

investigacion cualitativa.

II.  MARCO TEORICO
Cuando se realiza una revision de la literatura para abordar estos

antecedentes, debe presentarse cronoldégicamente. Esto agrega logica vy
organizacion a la sistematizacion realizada. En este estudio se pueden encontrar
elementos Uutiles para la investigacion, como el universo y disefio muestral
empleado, el contexto y la clasificacion, las técnicas y procedimientos, y la
operacionalizacidén de variables. Todos estos elementos aseguran la replicabilidad
del estudio. Los referentes tedricos pueden incluir tesis y tesinas de diversos grados
y posgrados, publicaciones cientificas, especialmente en revistas especializadas de
gran relevancia, ponencias presentadas en congresos y publicadas en sus actas,
entre otros. Es crucial utilizar mas del 50% de las referencias bibliograficas de los
ultimos 5 afos.(Callirgos, L. A., Gamarra, P. C. M., & Cisneros, J. D. D. La, 2022).

Desde ecuador se tiene a Andrade (2020) se propuso estudiar a los nifios
de EBG de tercer afio que pueden mejorar su aprendizaje matematico utilizando
estrategias ludicas. Se basa en el paradigma positivista y utiliza una combinacion
de técnicas cuantitativas y cualitativas. Se utilizé el método deduccién directa para
encontrar el problema de la poca utilizacion de estrategias ludicas en la ensefianza.
Los resultados de los métodos empiricos utilizados en la unidad de estudio se
tomaron en cuenta en la deduccidn. Finalmente, se aplico la propuesta que enfatiza
una alternativa de solucion: que los maestros dejen de lado la ensefianza tradicional
y usen estrategias ludicas que formen a los estudiantes.

Para emitir una opinion mas completa, sin embargo, seria esencial conocer
mas detalles sobre la implementacién y evaluacion de la propuesta, asi como sus
resultados. En general, parece que el estudio tiene un enfoque metodoldgico sélido
y una solucion para mejorar el aprendizaje matematico de los estudiantes.

Lopez (2023) quien pretendié establecer estrategias ludicas para el
aprendizaje de la matematica para los estudiantes de quinto y sexto EGB de la

Escuela de Educacion Basica y evaluar los niveles de competencias curriculares de
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aprendizaje. La recopilacion de informacion se llevé a cabo mediante un enfoque
mixto utilizando un cuestionario. donde se descubrié que la mayoria de los
estudiantes de quinto del paralelo A, B, C y D y sexto del paralelo A, B, Cy D de
EGB no alcanzaron los conocimientos necesarios. Se ha demostrado que la
mayoria de los jovenes tienen dificultades para aprender matematicas, lo que es un
problema importante ya que no alcanzan el nivel requerido en la materia, lo que
resulta en un bajo rendimiento académico. Por lo tanto, se ha demostrado que los
maestros que utilizan estrategias ludicas en este ambito no solo hacen que el
entorno sea mas dinamico y participativo, sino que también mejoran la comprension
y el rendimiento de los estudiantes

Sin embargo, el estudio también encontré que los maestros que utilizan
estrategias ludicas para ensefiar matematicas mejoran la comprension y el
rendimiento de los estudiantes y hacen que el entorno sea mas dinamico vy
participativo. Esto indica que usar métodos de aprendizaje mas interactivos vy
entretenidos podria ser una forma efectiva de ayudar a los estudiantes a superar las
dificultades matematicas.

Segun Marin (2022) se propuso determinar como las estrategias ludicas
influyen en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria. La investigacion fue aplicada, preexperimental, con un solo
grupo pre y post prueba. La poblacién y la muestra fueron 31 estudiantes. El método
de investigacion fue la observacién y el instrumento utilizado fue una ficha de
observacion. De esta manera, la hipdtesis de la investigacion se acepta y se puede
concluir que existe una influencia de la estrategia ludica en el aprendizaje de la
matematica.

Desde un punto de vista critico, es importante destacar que este estudio
muestra que las estrategias ludicas tienen un impacto positivo en el aprendizaje de
las matematicas. Sin embargo, seria ventajoso realizar investigaciones adicionales
para explorar mas a fondo este tema y determinar si los hallazgos se aplican a otros
grupos de edad y temas académicos.

Mancha (2020) se propuso determinar como las estrategias ludicas afectan
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el aprendizaje matematico. Este estudio se llevdé a cabo como un tipo de
investigacion cuantitativa aplicativa de nivel explicativo, y el disefio experimental
utilizado fue el corte transversal. Los resultados mostraron que los estudiantes
obtuvieron un puntaje promedio de 84,09 % al principio, pero después de usar
estrategias ludicas, su puntaje promedio aument6 a 89,11 %. Luego se utilizé la
prueba T-Studdent para analizar la diferencia en los niveles de acierto con un nivel
de confianza del 95%. Estos hallazgos indican que las estrategias ludicas han tenido
un impacto positivo en la mejora del aprendizaje de los estudiantes de matematicas.

Estos hallazgos sugieren que el uso de técnicas de juego en la ensefianza
de matematicas puede ser una forma efectiva de mejorar el aprendizaje de los
estudiantes. Las actividades ludicas pueden hacer que las matematicas sean mas
atractivas y accesibles para los estudiantes, lo que a su vez podria aumentar su
motivacion y compromiso con el tema.

Ayambo (2022) se propone determinar cdmo las estrategias ludicas y el
aprendizaje de matematicas en estudiantes de primaria se relacionan. Por lo tanto,
esta investigacion utilizd un enfoque cuantitativo de tipo aplicado, un nivel
correlacional y un disefio de corte transversal no experimental. La muestra consistio
en 27 estudiantes de la escuela primaria. Los resultados mostraron que 24
estudiantes, representados por el 89 %, "utilizan" estrategias ludicas como parte de
su aprendizaje y 3 estudiantes, representados por el 11 %, "medianamente utilizan"
estrategias ludicas como parte de su aprendizaje. Mientras tanto, 23 estudiantes,
representados por el 85 %, mostraron un "logro esperado" en el aprendizaje de
matematicas y 4 maestros, representados por el 15 % Se encontré una fuerte
correlacion perfecta entre las variables a nivel inferencial, con una correlacion rho
de Spearman de 0,848 (84,8 %) y un nivel de significancia p de 0,05.Por lo tanto,
se encuentra que las variables estrategias Iudicas y el aprendizaje de matematicas
coexisten con un nivel de correlaciéon en los estudiantes de primaria del centro
educativo.

En cuanto a una opinion critica, es importante tener en cuenta que esta
investigacion se bas6 en una pequeia muestra de 27 estudiantes de una escuela

primaria especifica. Por lo tanto, los resultados pueden no ser generalizables a otros
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contextos o poblaciones estudiantiles. Ademas, el enfoque cuantitativo utilizado
limita la comprensién de los procesos y mecanismos subyacentes que podrian
explicar la relacion entre las estrategias ludicas y el aprendizaje de matematicas.
Seria interesante complementar esta investigacion con enfoques cualitativos que
permitan una comprension mas profunda de las experiencias.

Cornejo Olivares et al (2022) en su articulo de investigacion expresan que en
Perd, una gran cantidad de estudiantes sufren de bajo rendimiento escolar. En
nuestro contexto, el aprendizaje de las matematicas es una preocupacion nacional.
Sin embargo, a pesar de las propuestas diversas en varios estudios, los hallazgos
cientificos indican que no estamos teniendo un impacto en la mejora de los
examenes censales ni en las politicas educativas. El objetivo del presente articulo
es presentar una revision sistematica del aprendizaje basado en juegos, que se
aplica de manera central a la ensefianza de matematicas en la educacion,
especialmente en la educaciéon secundaria. Para ello, tomaremos en cuenta los
fundamentos existentes y los cambios que ha ocasionado la aplicacién del método
ludico en las aulas, lo que parece ser notable y significativo, creando nuevos
entornos de aprendizaje para los estudiantes. Los resultados muestran los diversos
resultados obtenidos por los autores considerados en el presente que abordan una
variedad de mediaciones y se centran en el desarrollo cognitivo, afectivo,
socioemocional, de habilidades blandas y de comportamiento en el campo de la
matematica. Estos hallazgos permitiran a los investigadores y las instituciones
educativas que se interesen en el tema examinar la importancia y los beneficios
significativos del uso de los juegos en el aprendizaje.

El bajo rendimiento escolar de los estudiantes peruanos, particularmente en
el aprendizaje de matematicas, es el tema del articulo de Cornejo Olivares etal. A
pesar de los diversos estudios y propuestas, los resultados cientificos muestran que
aun no se ha logrado un cambio significativo en las politicas educativas ni en la
mejora de los examenes censales.

Huamani (2023) El objetivo del estudio fue determinar cémo los estudiantes
ven los juegos interactivos educativos motivados para aprender matematicas. El

enfoque fue cualitativo, donde se planteé estudiar el fendmeno en su propio entorno,
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describiendo las percepciones de los actores en su contexto, siguiendo el proceso
inductivo y comparando las teorias de varios autores. Se ha llegado a la conclusién
de que el uso de juegos interactivos como recurso metodologico en la clase de
matematica ayuda a los estudiantes a motivarse y comprender con facilidad los
contenidos propios de la materia porque son presentados de manera ludica, creativa
e interactiva. Esto demuestra que es una estrategia didactica valida para lograr el
aprendizaje de los estudiantes.

Si bien el estudio destaca los beneficios de los juegos interactivos en la
ensefanza de matematicas, una critica constructiva podria centrarse en la
necesidad de investigaciones adicionales que aborden temas como la sostenibilidad
de esta estrategia, como se integran efectivamente en el aula y los desafios
potenciales para garantizar su éxito a largo plazo.

Honorato & Fern (2022) expresan que, en los ultimos afos, la presencia de
estrategias didacticas activas e innovadoras en la ensefianza de matematicas en el
nivel universitario ha despertado el interés de los investigadores. Estas estrategias
han demostrado mejorar significativamente el rendimiento académico. Por lo tanto,
el objetivo del estudio fue determinar la importancia de una estrategia didactica para
el aprendizaje de matematicas en el nivel superior. EI enfoque cualitativo y
cuantitativo de la metodologia permitio la realizacion de encuestas y entrevistas con
estudiantes y profesores universitarios. Los resultados mostraron que muchos
maestros utilizan estrategias didacticas obsoletas y carecen de dominio tecnolégico
al dirigir las clases, ademas de tener percepciones incorrectas sobre la capacidad
de los estudiantes para comprender las matematicas. Se lleg6 a la conclusion de
que el fortalecimiento de las competencias profesionales de los docentes es
esencial para la implementacion de la practica educativa.

El estudio de Honorato y Fern demuestra que las estrategias didacticas son
cruciales para ensefar matematicas en el nivel universitario. Los resultados
demuestran la importancia de mejorar las competencias profesionales de los
docentes y actualizar las estrategias en el aula. Esto ayudara a los estudiantes a

mejorar en matematicas.
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Bases Tedricas

Con respecto al as bases tedricas se trabajara con las categorias

Categoria: Estrategias ludicas.

Los nifios realizan acciones voluntarias y satisfactorias llamadas estrategias
ludicas para resolver problemas y enfrentar desafios en su entorno. La imaginacién,
la creatividad, la exploracion y el ensayo-error son elementos esenciales del
desarrollo cognitivo y social de los nifios. La teoria de Jean Piaget enfatiza que el
juego y las actividades ludicas son cruciales para el aprendizaje de los nifos. Piaget
cred el término "estrategias ludicas", que se refiere a las acciones voluntarias y
placentera que los nifios realizan para resolver problemas o enfrentar desafios en
su entorno. Estas estrategias se basan en cémo los estudiantes interactuan con su
entorno natural y social, lo que construye su aprendizaje (Rutiaga, 2022)

Las estrategias ludicas son enfoques educativos que utilizan el juego como
herramienta principal para ayudar a los estudiantes a aprender y desarrollar
habilidades. Estas estrategias se basan en la idea de que el juego es una actividad
natural y placentera para los nifios y que a través de él pueden adquirir
conocimientos, desarrollar habilidades sociales y emocionales y fomentar su
creatividad. Las estrategias ludicas pueden incluir juegos de roles, juegos de mesa,
actividades al aire libre, actividades artisticas y creativas, entre otras. Los
estudiantes pueden adquirir nuevos conocimientos y habilidades al mismo tiempo
que disfrutan y se sienten motivados por estas actividades.(Guaman, 2021)

Las subcategorias de las estrategias ludicas son:

Juegos de mesa

Los juegos de mesa son una excelente manera de usar estrategias. Estos
juegos son entretenidos y desafiantes, y para ganar, los jugadores deben planificar
cuidadosamente sus movimientos. Algunas estrategias comunes que se pueden
usar en los juegos de mesa son las siguientes: El control territorial: El propdsito de
muchos juegos de mesa, como Risk o Catan, es controlar el mayor territorio posible.
Para lograrlo, puedes concentrarte en expandir tus limites, proteger tus areas
importantes y bloquear a tus oponentes. Administraciéon de recursos: En juegos

como Agricola o Stone Age, es crucial administrar eficientemente sus recursos.
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Deben tomar decisiones estratégicas sobre qué recursos recolectar, como usarlos
y cuando invertir en mejoras. Construir alianzas: En juegos como Diplomacia o
Civilizacion, formar alianzas con otros jugadores puede ser una estrategia
poderosa. Al trabajar juntos, puedes obtener beneficios mutuos y protegerte contra
amenazas compartidas. Engafar y bluffear: En juegos de cartas como Poker o
Coup, el engaio y el bluffe son estrategias clave. Para obtener ventaja, puedes
aparentar poder o hacer que tus oponentes duden de tus intenciones. Analisis de
patrones: En juegos como el ajedrez, es crucial poder analizar patrones y predecir
movimientos futuros. Puede estudiar los movimientos de sus oponentes, descubrir
patrones y planificar sus propias jugadas en funciéon de estos patrones(Pinedo,
2023)

Los juegos que utilizan materiales manipulables son una excelente manera
de ensefar a los nifios matematicas de una manera visual y practica. Los beneficios
principales de estos juegos incluyen: Resolucion de problemas, comprension de
patrones y relaciones matematicas, conteo y clasificacion de objetos y comprension
de fracciones y porcentajes Rompecabezas: Otro juego popular que ayuda a los
nifos a desarrollar sus habilidades cognitivas, como la légica, la memoria y la
atencion, son los rompecabezas. Los mas pequefios pueden jugar con
rompecabezas de piezas grandes o los mas grandes pueden jugar con
rompecabezas de mayor dificultad. Juegos de clasificacion: Estos juegos son
excelentes para ensefar a los nifios sobre colores, formas, numeros y letras. Para
que los nifios clasifiquen y agrupen segun diferentes criterios, pueden usar bloques
de madera, fichas o tarjetas. Cuentas y abalorios: Los abalorios y las cuentas son
excelentes para enseiar a los nifios a contar, patrones y secuencias. Pueden contar
las cuentas o seguir patrones para hacer pulseras o collares. Juegos de mesa con
fichas: Los juegos de mesa como el ajedrez, el domind o el parchis, que requieren
que los ninos muevan las fichas de acuerdo con las reglas, también son juegos
manipulativos. Estos juegos pueden mejorar la paciencia, la concentracion y la
estrategia.(Anagracia, 2024)

Segun Garcia (2020) sostiene que las actividades al aire libre permiten

disfrutar y respetar el medio ambiente y se realizan en contacto directo con la
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naturaleza. Estas actividades pueden ser terrestres, acuaticas o aéreas, y se
clasifican segun el medio en el que se realizan: Juegos de pelota: Puedes jugar al
baldn prisionero, al quemado y al futbol. Estos juegos son entretenidos y te permiten
practicar mientras te diviertes. Carreras de relevos: Puedes organizar carreras de
relevos con desafios matematicos como sumar o restar pasos. Esto agrega un
componente educativo a la actividad y le permite ejercitar su mente al mismo tiempo
que se ejercita fisicamente. Busqueda del tesoro: organiza una busqueda del tesoro
que incluye problemas matematicos para resolver. Esto es una manera divertida de
combinar el ejercicio fisico con la légica y el pensamiento matematico. Juegos de
orientacién: Para jugar juegos de orientacién al aire libre, use mapas y brujulas.
Estos juegos te permiten explorar y practicar la navegacion mientras disfrutas de la
naturaleza.

Los recursos tecnoldgicos son herramientas y sistemas que utilizan la
tecnologia para mejorar y optimizar procesos y actividades en varios ambitos. Son
utiles en la educacion y son esenciales para las empresas y los hogares. Sin
embargo, es importante considerar sus ventajas y desventajas.(l. Garcia, 2023)

Los siguientes son algunos de los recursos tecnoldgicos disponibles para
ensenar matematicas: Aplicaciones educativas: Existen numerosas aplicaciones,
como Math Cilenia, Math Jump y Calculadoras matematicas, que estan disefiadas
para ayudar a los nifios a aprender matematicas de una manera divertida e
interactiva. Juegos en linea: Hay una gran variedad de juegos matematicos en linea
que combinan el entretenimiento con el aprendizaje, como los de Math Game Time.
Videos educativos: Hay una amplia seleccidén de videos explicativos y tutoriales de
matematicas para diferentes niveles educativos disponibles en plataformas como
YouTube. Programas informaticos: Los estudiantes pueden interactuar con
contenidos matematicos de forma visual y dinamica con herramientas como
GeoGebra, Descartes y Aritmates.

Las canciones matematicas son una excelente manera de aprender
conceptos matematicos. Pueden abordar una amplia gama de temas, desde
conceptos geométricos mas complejos hasta numeros y operaciones basicas. Las

canciones pueden ayudar a los estudiantes a practicar sus habilidades matematicas
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y recordar conceptos de una manera divertida.(Medina, 2023).

Los cuentos matematicos son historias que de forma natural incorporan
elementos matematicos. Utilizando personajes, situaciones y escenarios que
involucran operaciones matematicas, problemas o conceptos, estos cuentos tienen
como objetivo ensefar conceptos matematicos de manera divertida y entretenida.
Estos cuentos no solo fomentan el gusto por las matematicas, sino que también
fomentan la resolucién de problemas, el razonamiento logico y la capacidad de
abstraccion. Ademas, los cuentos matematicos ayudan a los nifios y nifias a
comprender como las matematicas se aplican a situaciones reales o ficticias(Maria
& Rodriguez, 2020).

Los juegos de adivinanzas son una manera divertida y educativa de ensefar
a los nifos medidas, numeros y figuras geométricas. Estos juegos fomentan el
pensamiento légico y la creatividad de los nifios mientras les brindan una forma
entretenida de aprender. Te presento algunos juegos de adivinanzas que involucran
numeros, figuras geomeétricas y medidas a continuacion.

El enfoque de Jean Piaget, el famoso psicélogo suizo del siglo XX, en el
juego y las estrategias ludicas para ayudar a los nifios a aprender es una parte
importante de su trabajo. Las estrategias ludicas, segun Piaget, son acciones
voluntarias y satisfactorias que realizan los nifios para resolver problemas y
enfrentar desafios en su entorno. Estas técnicas, que se basan en la pedagogia
operatoria de Piaget, involucran la creatividad, la imaginacién, la exploracion vy el
ensayo-error, y son esenciales para el desarrollo de las habilidades cognitivas y
sociales en los nifios. Ademas, se destaca que el juego simbdlico es una de las
estrategias ludicas mas importantes de Piaget porque permite a los nifios crear un
mundo imaginario donde pueden representar diferentes roles y situaciones, lo que
fomenta su desarrollo cognitivo y social.(Arija, 2021)

Segunda Categorias: Aprendizaje de la matematica

La teoria del aprendizaje significativa de David Ausubel sostiene que los
estudiantes aprenden mejor cuando pueden conectar los nuevos conceptos
matematicos con lo que ya conocen. Es fundamental que los maestros ayuden a

los estudiantes a conectar lo que ya saben con lo que estan aprendiendo.(Nieva &
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Martinez, 2019)

El desarrollo intelectual de los nifios depende del aprendizaje de
matematicas. El uso de actividades colaborativas, entornos virtuales de aprendizaje
y manipulables son algunas formas efectivas de ensefiar matematicas en la
educacion primaria. Sin embargo, algunos niflos pueden experimentar dificultades
particulares en el aprendizaje de las matematicas, como la discalculia y la acalculia,
que requieren atencién especializada.(Hodnett, 2020).

Segun Pefaloza (2022) afirma que el método de Polya es una estrategia
utilizada en la ensefianza de las matematicas en el nivel primario. Fue desarrollado
por el matematico George Polya y consta de 4 pasos para resolver problemas
matematicos de manera sistematica.

Entender el problema: Los estudiantes deben leer el enunciado
cuidadosamente, identificar los datos principales y comprender lo que se les pide.

Configurar un plan: Después de comprender el problema, los estudiantes
deben crear un plan para resolverlo simulando la situacion y planificando las
operaciones y estrategias a seguir.

Realizar el plan: Los estudiantes realizan los calculos y procedimientos
necesarios para implementar la estrategia que crearon en el paso anterior en esta
etapa.

Ajuste la solucion: Finalmente, los estudiantes deben evaluar si la solucion
obtenida es apropiada y tiene sentido para el problema.

Subcategorias

Resuelve problemas de cantidad

La competencia "Resuelve problemas de cantidad" se refiere a la capacidad
de resolver problemas que involucran cantidades numeéricas y aplicar operaciones
matematicas para encontrar soluciones. Esta competencia implica construir y
comprender las nociones de numero, sistemas numéricos, operaciones y
propiedades. También implica utilizar estrategias, procedimientos y recursos para
seleccionar unidades de medida y resolver problemas de la vida cotidiana
relacionados con numeros naturales, enteros, fracciones y decimales. El

razonamiento légico es utilizado al hacer comparaciones y explicar a través de
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analogias. Esta competencia se enfoca en dotar de significado a los conocimientos
matematicos y utilizarlos para representar y reproducir relaciones entre datos vy
condiciones (C.Nacional, 2024).

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

La capacidad de caracterizar equivalencias, generalizar regularidades y
comprender el cambio de una magnitud en relacién con otra se incluye en la
competencia "Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio". Esto
implica utilizar reglas generales para encontrar valores desconocidos, establecer
restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fendmeno. Para
lograr esto, se plantean ecuaciones, inecuaciones y funciones, y se utilizan técnicas,
procedimientos y propiedades para resolverlos, graficarlos o manipular expresiones
simbdlicas. Ademas, se utilizan ejemplos, propiedades y contraejemplos para
determinar leyes generales mediante el razonamiento inductivo 'y
deductivo.(Carrasco Rojas & José Huaman, 2024).

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

La interaccion con el entorno y la aplicacion de conocimientos y habilidades
matematicas desarrollan esta competencia. Es importante crear o seleccionar
situaciones significativas que permitan conectar los conocimientos previos de los
estudiantes con las nuevas situaciones de aprendizaje. Esta habilidad en
matematicas implica resolver problemas de ubicacion y movimiento de coordenadas
en planos cartesianos, planos a escala y transformaciones. Ademas, implica
representar estos problemas en un plano o croquis con referencias como calles o
avenidas. Ademas, se estudian conceptos como el perimetro, el volumen y el area
de un cuerpo sodlido, utilizando unidades convencionales y creando formas
geométricas a escala.(Barrén-parado & Basto-herrera, 2021).

Resuelve problemas de gestiéon de datos e incertidumbre

La competencia "Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre"
implica analizar datos sobre un tema de interés o estudio, o situaciones aleatorias,
para tomar decisiones, hacer predicciones razonables y llegar a conclusiones
basadas en la informacion que se produce. Para lograrlo, se recopilan, organizan y

presentan datos que sirven como base para el analisis, interpretacion e inferencia
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del comportamiento determinista o aleatorio mediante el uso de medidas
estadisticas y probabilisticas. Esta habilidad es esencial para mejorar el aprendizaje
de matematicas en el nivel primario. Se ha descubierto que los estudiantes tienen
dificultades para manejar estrategias didacticas para lograr esta competencia. Por
lo tanto, se propone mejorar el logro de aprendizaje mediante el uso de una variedad
de actividades relacionadas con los objetivos establecidos.(Edgar et al., 2020).

Teorias relacionadas con el objeto de estudio

Segun Velando (2021) En la escuela primaria, resolver problemas de
matematicas puede parecer dificil para algunos estudiantes. Sin embargo, seguir
una estrategia efectiva puede ayudarlo: Lee y comprenda la declaracion: Es
importante leer el enunciado del problema cuidadosamente para asegurarse de
comprender lo que se esta preguntando. Identifica los datos y las solicitudes:
Identifica los datos que se le proporcionan y lo que se le pide encontrar o calcular
una vez que haya comprendido el enunciado. Elige un método de resolucién: Puede
resolver problemas de matematicas utilizando dibujos, diagramas, tablas o
aplicando operaciones matematicas particulares. Después de elegir una estrategia,
realice los célculos necesarios para resolver el problema. Examine su respuesta:
Después de obtener un resultado, verifique si su respuesta tiene sentido y si cumple
con lo que se le pidié en el enunciado del problema.

Segun Pérez & Ramirez (2021) expresa que resolver problemas de
matematicas puede ser dificil, hay varias técnicas que pueden ayudarlo a hacerlo
de manera efectiva. Conozca y utilice una variedad de tacticas: Es fundamental
conocer y usar una variedad de métodos para resolver problemas matematicos.
Esto le permitira tener una amplia gama de métodos que puede utilizar segun las
caracteristicas del problema. Describa el proceso: El proceso que sigues para
resolver un problema se puede verbalizar o escribir. Esto te ayudara a organizar tus
ideas y a encontrar posibles errores o pasos que no has hecho. Simplemente
explique el problema: En algunos momentos, los problemas matematicos pueden
parecer abrumadores y complicados. Una tactica efectiva es simplificar el problema,
es decir, hacerlo mas facil de manejar y resolver. Utilizar recursos y materiales:

Resolver problemas matematicos con recursos y materiales disponibles es otra
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estrategia util. Por ejemplo, para representar visualmente el problema y facilitar su
comprensién, puede usar manipulativos como bloques o fichas. Trabajar en equipo:
Resolver problemas matematicos en equipo puede ser beneficioso porque te
permite compartir ideas, discutir diferentes perspectivas y aprender de los demas.
Puedes buscar apoyo de un profesor o tutor o formar grupos de estudio con tus
companeros de clase.

Segun Tejero (2021) los juegos pueden acelerar tu aprendizaje matematico.
Los juegos matematicos son una manera divertida y efectiva de mejorar sus
habilidades matematicas y reforzar los conceptos que han aprendido. Los nifios
pueden aprender y disfrutar al mismo tiempo con juegos de mesa, juegos en linea
y actividades manipulativas. En lugar de aprender nuevos conceptos, los juegos
matematicos son especialmente utiles para practicar habilidades y consolidar
conocimientos previos. Los nifios pueden aprender a contar y reconocer numeros
jugando juegos como Uno, que es muy popular. Ademas, los juegos de matematicas
pueden mejorar la rapidez, el razonamiento l6gico y la percepcion visual.

Segun Arhoun (2023) sostiene que en matematicas, puedes divertite mas
jugando juegos. Los juegos matematicos son una manera divertida y eficaz de
aprender y practicar matematicas. Pueden ayudar a los estudiantes a mejorar su
pensamiento légico, razonamiento matematico y resolucion de problemas. Los
juegos también pueden hacer que las clases de matematicas sean mas interactivas
y participativas, lo que puede aumentar el interés y la motivacion de los estudiantes.
Hay una variedad de juegos matematicos que se pueden jugar en el saldén de clases.
Actividades creativas y de construccidn, emparejamientos, clasificaciones y series,
uso de regletas, juegos de geometria, introduccion a las fracciones y operaciones
con fracciones son algunos ejemplos. Ademas, hay juegos de mesa que se enfocan
en conceptos matematicos como estrategia, reconocimiento de patrones y
geometria. Estos juegos pueden jugarse en la escuela primaria y secundaria.

Segun Zulay Quintanilla (2021) afirma que para hacer que el aprendizaje de
matematicas sea mas significativo y motivador para los estudiantes, los maestros
pueden usar una variedad de estrategias ludicas, como juegos, actividades

grupales, uso de material concreto y espacios de discusioén: utilizando juegos,
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curiosidades matematicas, trucos y acertijos con contenidos matematicos que
ayudan a explicar los conceptos. Esto ayuda a que las matematicas dejen de ser
una actividad traumatica y fomenta un cambio de actitud hacia la materia. Para cada
uno de los temas que se deben estudiar, disefie estrategias ludicas apropiadas
como parte de la metodologia de ensefianza. Esto permite a los estudiantes reforzar
y afianzar lo que han aprendido. Realizar actividades recreativas que fomenten la
socializacion al permitir que los estudiantes compartan y trabajen en equipo. El
aprendizaje significativo se beneficia de esto. Permita a los estudiantes explorar
diferentes formas de resolver problemas y utilice materiales concretos. Esto
contribuye al desarrollo del pensamiento l6gico-matematico. Los estudiantes
pueden compartir sus resultados y soluciones en plenarios.Esto fomenta el
aprendizaje mutuo.

Segun Borrego (2021) sostiene que, se ha demostrado que participar en
actividades ludicas puede ayudar a las personas a comprender mejor las
matematicas. Los procesos emocionales se activan durante los juegos y se fomenta
la participacion activa, el trabajo en equipo y el desarrollo de la imaginacion. Esto
puede motivar a los estudiantes y aumentar la importancia del aprendizaje de
matematicas. Los juegos también pueden ofrecer una forma diferente de aprender
matematicas que puede ser mas atractiva que las clases tradicionales. Las
actividades ludicas pueden ser una buena manera de motivar a los estudiantes y
mejorar su comprension de las matematicas porque algunos estudiantes muestran
poco interés en aprender matematicas o creen que el aprendizaje es insignificante.

Segun Zulay Quintanilla (2021) expresa que es importante destacar que las
estrategias ludicas no solo hacen que el aprendizaje de matematicas sea mas
divertido, sino que también pueden fomentar la participacion activa de los
estudiantes, fomentar su pensamiento critico y mejorar su comprension conceptual.
Las estrategias ludicas pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar una actitud
positiva hacia las matematicas y mejorar su rendimiento académico en general al
hacer que las matematicas sean mas accesibles y atractivas.

Aritmética: Los estudiantes pueden aprender y practicar operaciones

aritméticas basicas como sumar, restar, multiplicar y dividir utilizando estrategias

26



ludicas. El aprendizaje de estas operaciones puede ser mas divertido y motivador
con actividades y juegos interactivos.

Algebra: El algebra se considera con frecuencia una materia abstracta y dificil
de comprender. Sin embargo, al presentar conceptos algebraicos como ecuaciones
y expresiones algebraicas de manera mas especifica y aplicada, las estrategias
ludicas pueden ayudar a los estudiantes a comprenderlos. La resoluciéon de
problemas y el razonamiento l6gico pueden mejorarse jugando rompecabezas vy
juegos algebraicos.

Geometria: Las estrategias ludicas pueden aprovechar el atractivo visual de
la geometria. Los estudiantes pueden mejorar su comprension de los conceptos
geométricos y sus habilidades de visualizacion participando en actividades y juegos
que involucran la construccion de figuras, la manipulacion de objetos geométricos y
la resolucion de problemas espaciales.

Segun Hernandez (2020) sostiene que las técnicas ludicas ayudan a mejorar
las habilidades de resolucién de problemas matematicos. El uso de juegos y
actividades ludicas, la resolucion de problemas en situaciones reales y la
colaboracion entre los estudiantes son algunas de estas estrategias. Los
estudiantes pueden mejorar su pensamiento logico, creatividad y capacidad de

analisis en matematicas con la ayuda de estas técnicas.

I1l.  MARCO METODOLOGICO
3.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion fue basica porque segun Gonzalez Martinez (2020)
sostiene que la investigacion basica es un tipo de investigacion cientifica que busca
comprender y expandir el conocimiento sobre un fendmeno o campo especifico sin

buscar aplicaciones practicas inmediatas.

3.2 Enfoque de la investigacién

La presente investigacion fue de enfoque cualitativo: Segun Solis (2020)

afirma que la metodologia de investigacion conocida como enfoque cualitativo se
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centra en comprender los fendmenos desde la perspectiva de los participantes en
un entorno natural. El enfoque cualitativo utiliza métodos como la observacion, las
entrevistas y los grupos focales para obtener informacién detallada y profunda sobre
las experiencias, percepciones y significados de las personas. El enfoque

cuantitativo, por otro lado, se basa en la recoleccidn y andlisis de datos numéricos.

3.3 Disefio de la investigacion

El diseio fue fenomenologia. Segun Ricardo (2020) sostiene que la
fenomenologia del disefio se ha utilizado en el campo del disefo para investigar y
comprender como las personas interactuan con los objetos de disefio, cémo
perciben y experimentan los espacios disefiados y como el diseio los afecta
emocionalmente. Este método permite obtener una visién mas profunda y detallada
de la experiencia humana en relacién con el disefio, y los resultados se derivan de

los datos recopilados en lugar de impuestos por un analisis estadistico estructurado.

3.40peracionalizacion de categorizacion

categorias | Definicion conceptual Subcategorias

Las estrategias ludicas pueden incluir | -Juegos de mesa

juegos de roles, juegos de mesa, | -Juegos con materiales

Estrategias | actividades al aire libre, actividades | manipulativos.

ludicas artisticas y creativas, entre | -Actividades al aire libre

otras..(Guaman, 2021) -Recursos tecnolégicos

-Otras estrategias ludicas

Penaloza (2022) afirma que el método | -Resuelve problemas de cantidad.

Aprendizaje
de la

matematica

de Polya es una estrategia utilizada en
la ensefianza de las matematicas en el
nivel primario. Fue desarrollado por el
matematico George Polya y consta de
resolver

4 pasos para problemas

matematicos de manera sistematica

de

regularidad, equivalencia y cambio.

-Resuelve problemas
-Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

-Resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre
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3.5 Escenario

El escenario fue en la |.LE. 17344 Sukutin- Amazonas donde se desarrolla la
investigacion. Segun Martin (2020) La metodologia cualitativa habla de "escenarios"
en lugar del término "universo", al igual que la metodologia cuantitativa. Los
escenarios sugieren la presencia de actores que interactuan y se centra en
comprender el significado simbdlico que las personas atribuyen a sus acciones y

palabras en su entorno social y cultural.

3.6 Participantes

Los participantes fueron los alumnos del tercer grado de primaria. Segun
Bejarano (2021) afirma que los participantes en la investigacion cualitativa son las
personas o unidades que participan en el estudio y que proporcionan informacién
relevante para comprender un fendmeno o problema en particular. La seleccion de
participantes se basa en los objetivos y la naturaleza del estudio, y la participacién

puede variar segun las necesidades de la investigacion.

3.7Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se utilizé en la investigacion sera la entrevista. Segun Diaz-
Bravo et al.(2020)En la investigacion cualitativa, una entrevista es una conversacion
que se lleva a cabo con un propésito especifico y se utiliza para recopilar datos. Es
una herramienta técnica muy util para la investigaciéon cualitativa porque permite
obtener informacién detallada y adaptable. En el desarrollo de herramientas de
recoleccion de datos, asi como en las fases de exploracion y descriptiva, las

entrevistas son particularmente ventajosas.

El instrumento de la investigacion fue la guia de la entrevista .Segun Lazaro
Gutiérrez (2021) sostiene que la guia de entrevista es una herramienta adaptable
que ayuda al entrevistador, pero no limita la riqueza de la conversacion ni la

posibilidad de explorar temas emergentes.
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3.8 Método de analisis de datos

Para obtener resultados y conclusiones, se examiné los datos recopilados
utilizando un enfoque inductivo cualitativo con un disefio fenomenoldgico. Por lo
tanto, se verificé entrevistas por entrevista y datos por datos. La entrevista se utilizd
para recopilar informacién que permitira mostrar los resultados. Una vez recopilada
la informacion, se estudié las respuestas para analizar las coincidencias personales

y el analisis general de cada una de las preguntas planteadas durante la entrevista.

3.9Rigor cientifico
En términos de rigor cientifico, la investigacion cualitativa fue objeto de un

exhaustivo examen. Varios estudios y expertos han abordado este tema desde una
variedad de puntos de vista. En la investigacion cualitativa, los elementos como la
credibilidad, la confiabilidad, la objetividad versus subjetividad, la validez, la
conformabilidad y la transferibilidad son cruciales. Para garantizar la rigurosidad de
este tipo de investigacion, se deben considerar estandares claros y rigurosos en la
evaluacion de proyectos, transparencia en la gestidn de sesgos y otros factores de
confusion, y la reflexion del investigador para identificar y abordar dilemas
éticos.(Valencia, 2020)

IV. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1 Resultados:

Los resultados es la materializacion del estudio realizado y ademas son las
consecuencias de la investigacion tedrica y practica, su importancia es proporcionar
evidencias y respuestas a las preguntas de investigacion planteadas. Deben ser
objetivos y basados en datos confiables y ser presentados de manera clara y precisa

porque son el producto final de un estudio.

4.2 Descripcion de los resultados de la técnica de la entrevista:

La presente investigacion demostro los datos de la técnica de entrevista con

los objetivos de la investigacion:
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Triangulacion de los resultados obtenidos

Categoria: Estrategias ludicas
Objetivo Teoria Alcance de los Alcance del Interpretacion concluyente
general entrevistados investigador
Determinar La teoria de Jean Piaget | Los entrevistados | Los resultados pueden | Los hallazgos sugieren que,
como las | enfatiza que el juego y las | dicen que al resolver | servir como guia para | aunque los estudiantes

estrategias
ludicas
impactan en el
aprendizaje de
la matematica
en estudiantes
de tercer grado
de primaria de
una institucion
educativa de

amazonas.

actividades ludicas son
cruciales para el aprendizaje
de los nifos. Piaget cred el
término "estrategias
ludicas", que se refiere a las
acciones  voluntarias vy
placentera que los nifios

realizan para resolver

problemas o  enfrentar

desafios en su entorno.

de

se

problemas
matematicas
sienten tranquilos y
optimistas, aunque
algunos mencionan
sentirse

un poco

nerviosos.

el desarrollo de

intervenciones y
practicas docentes
efectivas que
promuevan el

aprendizaje
significativo y el éxito
de los estudiantes en

esta area.

entrevistados generalmente
tienen una actitud positiva
hacia las matematicas,
todavia hay espacio para
mejorar su disposicion y
confianza utilizando técnicas
ludicas y practicas. Parece
gue estas técnicas son utiles
para mejorar las habilidades
matematicas basicas de los

estudiantes de tercer grado.
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Categoria:

Aprendizaje de la matematica

basicas.

Objetivo general Teoria Alcance de los entrevistados Alcance del Interpretacion concluyente
investigador

Determinar como | La  teoria del | En general, las estrategias que | Los estudiantes de | En general, las estrategias
las  estrategias | aprendizaje describieron los entrevistados | tercer grado estan | que describieron los
ludicas impactan | significativa de | muestran que estan | desarrollando entrevistados muestran que
en el aprendizaje | David Ausubel | desarrollando habilidades | habilidades los estudiantes de tercer
de la matematica | sostiene que los | matematicas importantes, | matematicas grado estan desarrollando
en estudiantes de | estudiantes como la capacidad de | importantes, como | habilidades matematicas
tercer grado de | aprenden mejor | identificar patrones, simplificar | la capacidad de | importantes, como la
primaria de una | cuando pueden | problemas y dominar las | identificar capacidad de identificar
institucion conectar los | operaciones basicas. Las | patrones, patrones, simplificar
educativa de | nuevos conceptos | técnicas ludicas y practicas les | simplificar problemas y dominar las
amazonas. matematicos con lo | permiten resolver problemas | problemas y | operaciones basicas. Las
que ya conocen. matematicos de manera | dominar las | técnicas ludicas y practicas

efectiva. operaciones les permiten resolver

problemas matematicos de

manera efectiva
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Subcategoria:

Juego de mesa

aprendizaje
de la

matematica

desafiantes.
(Pinedo, 2023)

Consideran que les ayuda a
disfrutar mas, aprender mejor y

estar mas motivados en la clase.

Objetivo Sustento tedrico | Alcance de los entrevistados Alcance del | Interpretacion concluyente
especifico 1 investigador

Reconocer Una excelente | Las percepciones positivas de los | Como resultado, los | Se recomienda que los
las forma de aplicar | estudiantes sobre el uso de | hallazgos  sugieren | maestros consideren
percepciones | estrategias  son | estrategias ludicas en | que aumentar el uso | aumentar el uso de
de los los juegos de | matematicas sugieren que | de estrategias ludicas | elementos de juego en sus
estudiantes mesa. Los | agregar mas juegos al aula podria | en la ensefanza de | clases de matematicas dado
de tercer jugadores deben | mejorar  significativamente el | matematicas podria | el impacto positivo que
grado de planificar aprendizaje y el disfrute de la | mejorar tienen las estrategias ludicas
primaria cuidadosamente | materia. significativamente el | en la experiencia de los
sobre el uso | sus movimientos Los estudiantes parecen | aprendizaje de los | estudiantes con las
de para ganar estos | estar muy satisfechos con el uso | estudiantes y su | matematicas. Esto podria
estrategias juegos, que son | de técnicas ludicas en el | actitud hacia  la | ser un método efectivo para
ludicas en el | entretenidos y | aprendizaje  de matematicas. | materia. aumentar la motivacion de

los estudiantes, el
aprendizaje y el disfrute de

esta materia.
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Subcategoria:

Juegos con materiales manipulativos

percepciones de
los estudiantes
de tercer grado

de primaria sobre

el uso de
estrategias
lidicas en el

aprendizaje de la

matematica

el ajedrez, el dominé o el

parchis, que requieren
que los ninos muevan las

fichas de acuerdo con las

reglas, también  son
juegos manipulativos.
Estos juegos pueden

mejorar la paciencia, la

concentracion y la
estrategia. (Anagracia,
2024)

estar muy satisfechos
con el uso de técnicas
ludicas en el aprendizaje
de

Consideran

matematicas.

que les
ayuda a disfrutar mas,
aprender mejor y estar
mas motivados en la

clase

descubrimiento es

significativo. Se propone

que la inclusion de
juegos de mesa en la
ensefianza de

matematicas puede ser
un método efectivo para
mejorar la experiencia
de aprendizaje de los

estudiantes.

Objetivo Sustento tedrico Alcance de los Alcance del investigador Interpretacion
especifico 1 entrevistados concluyente
Reconocer las | Los juegos de mesa como | Los estudiantes parecen | Como investigador, este | Los maestros pueden

mejorar
significativamente la
de

los

experiencia
de

estudiantes y fomentar

aprendizaje

un mayor interés vy

éxito en el campo de

las matematicas al
adoptar un enfoque
mas interactivo vy
participativo.
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Subcategoria:

Actividades al aire libre

percepciones
de
estudiantes de

los

tercer grado de
primaria sobre
el uso de
estrategias

ludicas en el
aprendizaje de

la matematica

libre,
(2020),
disfrutar y respetar el

segun Garcia

permiten

medio ambiente y se
realizan en contacto
directo con la
naturaleza. Esto es
una forma divertida
de

ejercicio fisico con la

combinar el

l6gica y el
pensamiento

matematico.

parecen estar muy
satisfechos con el
de

[Udicas

uso técnicas
en el
aprendizaje de
matematicas.

Consideran que les
ayuda a disfrutar

mas, aprender mejor

y estar mas
motivados en la
clase

abarcaria el estudio de los
de

aire

beneficios las

actividades al libre
para el aprendizaje de las
matematicas, el analisis
de

ambientales y la creacién

los efectos
de sugerencias practicas
para que los docentes y
las escuelas puedan
implementar este enfoque

de manera efectiva.

Objetivo Sustento teorico Alcance de los | Alcance del investigador | Interpretacion concluyente
especifico 1 entrevistados
Reconocer las | Las actividades al aire | Los estudiantes | Como investigador | Esta investigaciéon proporciona

los
de

incorporar técnicas ludicas en la

pruebas convincentes de
beneficios potenciales
ensefanza de las matematicas.
Los maestros pueden mejorar
significativamente la experiencia
de de

estudiantes y fomentar un mayor

aprendizaje los

interés y éxito en el campo de las

matematicas al adoptar un
enfoque mas interactivo vy
participativo.
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Subcategoria:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

docentes en
la
implementaci
on de
estrategias
ludicas para
la ensefanza
de la

matematica

y comprender
las nociones de
namero,
sistemas
numericos,
operaciones y
propiedades.
(C.Nacional,
2024).

han permitido
comprender mejor los
temas de matematicas,
participar activamente
en el aula y desarrollar
habilidades como el

razonamiento légico.

atil

competencias

herramienta para
desarrollar
relacionadas con la forma, el
movimiento y la localizacion,
habilidades

matematicas mas amplias,

asi como

como el razonamiento
l6gico, y la participacion

activa en el aula.

Objetivo Sustento teorico Alcance de los Alcance del investigador Interpretacion concluyente
especifico 2 entrevistados
Analizar las Esta Los entrevistados | El uso de estrategias ludicas | Incluir técnicas ludicas en la
experiencias | competencia destacan que estas|en la ensefanza de |ensefianza de  matematicas
de los implica construir | estrategias Iudicas les | matematicas puede ser una | puede ser una forma efectiva de

mejorar la comprension de los

estudiantes, fomentar su

participacion y desarrollar
habilidades matematicas
fundamentales como el
razonamiento l6gico. Los

beneficios observados indican
que el uso de juegos y actividades
interactivas en la ensefianza de
esta materia deberia investigarse

mas.
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Subcategoria:

Resuelve problemas de cantidad

los docentes en
la

implementacion
de estrategias
ludicas para la
ensefanza de

la matematica

de cantidad" se refiere a
la capacidad de resolver

problemas que
involucran cantidades
numeéricas y aplicar
operaciones

matematicas para
encontrar  soluciones

(C.Nacional, 2024).

utilizar estrategias ludicas en
de

mejora la

la ensehanza las
matematicas
comprensioén, el aprendizaje
de

métodos

y la retencion los

conceptos. Los
ludicos en el aula mejoran la
disposicion y el aprecio de
estudiantes las

los por

matematicas.

que las estrategias
ludicas son una
poderosa herramienta
para aprender

matematicas de manera
efectiva y duradera al
crear entornos
agradables que facilitan
de

ensefianza-aprendizaje.

el proceso

Objetivo Sustento tedrico Alcance de los Alcance del investigador Interpretacion

especifico 2 entrevistados concluyente
Analizar las | La competencia | Las experiencias de los | Las experiencias de los | Los entrevistados
experiencias de | "Resuelve  problemas | estudiantes sugieren que | estudiantes demuestran | destacan que estas

estrategias ludicas les
han permitido
comprender mejor los
temas de matematicas,
participar activamente
en el aula y desarrollar
habilidades como el

razonamiento légico
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Subcategoria:

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

aprendizaje de
la matematica y
el desarrollo de
habilidades

matematicas en

los estudiantes.

equivalencias, generalizar
regularidades y
comprender el cambio de
una magnitud en relacion
con otra. (Carrasco Rojas
& José Huaman, 2024).

temas de matematicas,
participar activamente en
el aula y desarrollar
habilidades

razonamiento légico

como el

los estudiantes pueden
desarrollar una
comprension mas
profunda y habilidades
valiosas para resolver

problemas.

Objetivo Sustento tedrico Alcance de los Alcance del investigador Interpretacion

especifico 3 entrevistados concluyente
Comprender las | La competencia | Los entrevistados | Al participar activamente | Las estrategias ludicas
interacciones "Resuelve problemas de | destacan que  estas | en juegos y actividades | han demostrado ser
entre las | regularidad, equivalencia | estrategias ludicas les | relacionados con | una herramienta
estrategias y cambio" incluye la |han permitido | regularidad, efectiva para aumentar
ludicas, el | capacidad de caracterizar | comprender mejor los | equivalencia y cambio, | la participacion de los

estudiantes, mejorar su
de

temas matematicos y

comprension los

desarrollar habilidades

esenciales.
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Subcategoria:

Resuelve problemas de gestiéon de datos e incertidumbre

desarrollo de
habilidades
matematicas en

los estudiantes

razonables y llegar a
conclusiones
basadas en la
informacion que se
produce(Edgar et al.,

2020).

calculo mental y Ia

resolucion de problemas.

resultados académicos y
una mejor comprension a
de

conceptos matematicos.

largo  plazo los

Objetivo Sustento tedrico Alcance de los Alcance del investigador Interpretacion

especifico 3 entrevistados concluyente
Comprender las | Implica analizar datos | Los entrevistados | Los maestros pueden | Reconocer las
interacciones sobre un tema de | sugieren que las | fomentar un mayor interés | percepciones de los
entre las | interés o estudio, o | estrategias Iudicas son | y compromiso por parte de | estudiantes sobre el
estrategias situaciones una herramienta util para | los estudiantes al usar |uso de estrategias
ludicas, el | aleatorias, para tomar | ayudar a desarrollar una | métodos mas interactivos y | ludicas en el
aprendizaje de la | decisiones, hacer | variedad de habilidades | atractivos. Esto puede | aprendizaje de la
matematica y el | predicciones matematicas, incluido el | resultar en mejores | matematica es un paso

importante para
mejorar la calidad de la
ensefianza y el
aprendizaje en esta

area
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4.3 Discusion de los Resultados:

Discusion del objetivo general:

Objetivo general: Determinar como las estrategias ludicas impactan
en el aprendizaje de la matematica en estudiantes de tercer grado de
primaria de una institucién educativa de Amazonas.

¢Como te sientes cuando tienes que resolver un problema de
matematicas?

En general, los entrevistados dicen que al resolver problemas de
matematicas se sienten tranquilos y optimistas, aunque algunos mencionan
sentirse un poco nerviosos. Esto indica que la actitud y la disposicidon de los
estudiantes hacia el aprendizaje de las matematicas pueden mejorarse mediante
técnicas ludicas

Se relaciona con lo que dice Velando (2021) En la escuela primaria,
resolver problemas de matematicas puede parecer dificil para algunos
estudiantes. Sin embargo, seguir una estrategia efectiva puede ayudarlo: Lee y
comprenda la declaracion: Es importante leer el enunciado del problema
cuidadosamente para asegurarse de comprender lo que se esta preguntando.
Identifica los datos y las solicitudes: Identifica los datos que se le proporcionan y
lo que se le pide encontrar o calcular una vez que haya comprendido el
enunciado. Elige un método de resolucion: Puede resolver problemas de
matematicas utilizando dibujos, diagramas, tablas o aplicando operaciones
matematicas particulares. Después de elegir una estrategia, realice los calculos
necesarios para resolver el problema. Examine su respuesta: Después de
obtener un resultado, verifique si su respuesta tiene sentido y si cumple con lo
que se le pidi6 en el enunciado del problema

¢, Qué estrategias utilizas para resolver problemas de matematicas?

En general, las estrategias que describieron los entrevistados muestran
que los estudiantes de tercer grado estan desarrollando habilidades matematicas
importantes, como la capacidad de identificar patrones, simplificar problemas y
dominar las operaciones basicas. Las técnicas ludicas y practicas les permiten
resolver problemas matematicos de manera efectiva

Se relaciona con la opinion de Pérez & Ramirez (2021) expresa que

resolver problemas de matematicas puede ser dificil, hay varias técnicas que
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pueden ayudarlo a hacerlo de manera efectiva. Conozca y utilice una variedad
de tacticas: Es fundamental conocer y usar una variedad de métodos para
resolver problemas matematicos. Esto le permitira tener una amplia gama de
meétodos que puede utilizar segun las caracteristicas del problema. Describa el
proceso: El proceso que sigues para resolver un problema se puede verbalizar
o escribir. Esto te ayudara a organizar tus ideas y a encontrar posibles errores o
pasos que no has hecho. Simplemente explique el problema: En algunos
momentos, los problemas matematicos pueden parecer abrumadores y
complicados. Una tactica efectiva es simplificar el problema, es decir, hacerlo
mas facil de manejar y resolver. Utilizar recursos y materiales: Resolver
problemas matematicos con recursos y materiales disponibles es otra estrategia
util. Por ejemplo, para representar visualmente el problema y facilitar su
comprensién, puede usar manipulativos como bloques o fichas. Trabajar en
equipo: Resolver problemas matematicos en equipo puede ser beneficioso
porque te permite compartir ideas, discutir diferentes perspectivas y aprender de
los demas. Puedes buscar apoyo de un profesor o tutor o formar grupos de
estudio con tus comparneros de clase.

El estudio previo que se contrasta es con Lopez (2023) quien pretendio
establecer estrategias ludicas para el aprendizaje de la matematica para los
estudiantes de quinto y sexto EGB de la Escuela de Educacion Basica y evaluar
los niveles de competencias curriculares de aprendizaje. Por lo tanto, se ha
demostrado que los maestros que utilizan estrategias ludicas en este ambito no
solo hacen que el entorno sea mas dinamico y participativo, sino que también
mejoran la comprension y el rendimiento de los estudiantes

Objetivo Especifico 1: Reconocer las percepciones de los
estudiantes de tercer grado de primaria sobre el uso de estrategias ludicas
en el aprendizaje de la matematica.

¢ Crees que los juegos pueden ayudarte a aprender matematicas mas
rapido?

Las percepciones positivas de los estudiantes sobre el uso de estrategias
ludicas en matematicas sugieren que agregar mas juegos al aula podria mejorar
significativamente el aprendizaje y el disfrute de la materia.

Se relaciona con lo que dice Tejero (2021) los juegos pueden acelerar tu

aprendizaje matematico. Los juegos matematicos son una manera divertida y
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efectiva de mejorar sus habilidades matematicas y reforzar los conceptos que
han aprendido. Los nifios pueden aprender y disfrutar al mismo tiempo con
juegos de mesa, juegos en linea y actividades manipulativas. En lugar de
aprender nuevos conceptos, los juegos matematicos son especialmente utiles
para practicar habilidades y consolidar conocimientos previos.

¢ Crees que los juegos pueden ayudarte a divertirte mas en clase de
matematicas?

Los estudiantes de tercer grado parecen estar muy satisfechos con el uso
de técnicas ludicas en el aprendizaje de matematicas. Consideran que les ayuda
a disfrutar mas, aprender mejor y estar mas motivados en la clase. Esto indica
que agregar mas elementos de juego puede ser un método efectivo para mejorar
la experiencia de los estudiantes con las matematicas.

Se relaciona con lo que dice Arhoun (2023) sostiene que en matematicas,
puedes divertirte mas jugando juegos. Los juegos matematicos son una manera
divertida y eficaz de aprender y practicar matematicas. Pueden ayudar a los
estudiantes a mejorar su pensamiento légico, razonamiento matematico y
resolucién de problemas. Los juegos también pueden hacer que las clases de
matematicas sean mas interactivas y participativas, lo que puede aumentar el
interés y la motivacion de los estudiantes.

El objetivo propuesto se contrasta con Marin (2022) se propuso
determinar como las estrategias ludicas influyen en el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes del quinto grado de educacién primaria. La
investigacion fue aplicada, preexperimental, con un solo grupo pre y post prueba.
La poblacién y la muestra fueron 31 estudiantes. El método de investigacion fue
la observacion y el instrumento utilizado fue una ficha de observacion. De esta
manera, la hipétesis de la investigacion se acepta y se puede concluir que existe
una influencia de la estrategia ludica en el aprendizaje de la matematica.

Objetivo Especifico 2: Analizar las experiencias de los docentes en
la implementaciéon de estrategias ludicas para la ensefanza de la
matematica.

¢ Qué estrategias ludicas ha utilizado su profesor o profesora para
ensefarles matematicas?

Los entrevistados destacan que estas estrategias ludicas les han

permitido comprender mejor los temas de matematicas, participar activamente
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en el aula y desarrollar habilidades como el razonamiento ldgico.

Se relaciona con Zulay Quintanilla (2021) afirma que para hacer que el
aprendizaje de matematicas sea mas significativo y motivador para los
estudiantes, los maestros pueden usar una variedad de estrategias ludicas,
como juegos, actividades grupales, uso de material concreto y espacios de
discusién: utilizando juegos, curiosidades matematicas, trucos y acertijos con
contenidos matematicos que ayudan a explicar los conceptos. Esto contribuye al
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico.

¢Han notado alguna diferencia en su comprensién de las matematicas
después de participar en actividades ludicas?

Las experiencias de los estudiantes sugieren que utilizar estrategias
ludicas en la ensefianza de las matematicas mejora la comprension, el
aprendizaje y la retencién de los conceptos. Los métodos ludicos en el aula
mejoran la disposicidn y el aprecio de los estudiantes por las matematicas.

Se relaciona con Borrego (2021) sostiene que, se ha demostrado que
participar en actividades ludicas puede ayudar a las personas a comprender
mejor las matematicas. Los procesos emocionales se activan durante los juegos
y se fomenta la participacion activa, el trabajo en equipo y el desarrollo de la
imaginacion. Esto puede motivar a los estudiantes y aumentar la importancia del
aprendizaje de matematicas. Los juegos también pueden ofrecer una forma
diferente de aprender matematicas que puede ser mas atractiva que las clases
tradicionales

Se contrasta con el estudio previo de Honorato & Fern (2022) el objetivo
del estudio fue determinar la importancia de una estrategia didactica para el
aprendizaje de matematicas en el nivel superior. ElI enfoque cualitativo y
cuantitativo de la metodologia permitié la realizacion de encuestas y entrevistas
con estudiantes y profesores universitarios. Los resultados mostraron que
muchos maestros utilizan estrategias didacticas obsoletas y carecen de dominio
tecnologico al dirigir las clases, ademas de tener percepciones incorrectas sobre
la capacidad de los estudiantes para comprender las matematicas. Se llegé a la
conclusion de que el fortalecimiento de las competencias profesionales de los

docentes es esencial para la implementacién de la practica educativa
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Objetivo Especifico 3: Comprender las interacciones entre las
estrategias ludicas, el aprendizaje de la matematica y el desarrollo de
habilidades matematicas en los estudiantes.

¢ En qué aspectos especificos de las matematicas cree que las estrategias
ludicas le ayudan a aprender mas? (por ejemplo, aritmética, algebra, geometria,
etc.).

En general, los entrevistados dijeron que las estrategias ludicas ayudan a
reforzar y consolidar los conceptos matematicos que se habian ensefiado
previamente. Los juegos y actividades ludicas brindan a los estudiantes la
oportunidad de aplicar y practicar sus habilidades matematicas de una manera
mas relajada y menos exigente que los ejercicios tradicionales

Se relaciona con lo que dice Zulay Quintanilla (2021) expresa que es
importante destacar que las estrategias ludicas no solo hacen que el aprendizaje
de matematicas sea mas divertido, sino que también pueden fomentar la
participacion activa de los estudiantes, fomentar su pensamiento critico y mejorar
su comprension conceptual. Las estrategias ludicas pueden ayudar a los
estudiantes a desarrollar una actitud positiva hacia las matematicas y mejorar su
rendimiento académico en general al hacer que las matematicas sean mas
accesibles y atractivas

¢ Como las estrategias ludicas le ayudan a desarrollar habilidades de
resolucién de problemas matematicos?

Los comentarios de los entrevistados sugieren que las estrategias ludicas
son una herramienta util para ayudar a los estudiantes a desarrollar una variedad
de habilidades matematicas, incluido el calculo mental y la resolucion de
problemas. Estos métodos ludicos para hacer que el aprendizaje de las
matematicas sea mas interactivo y divertido pueden aumentar la motivacién y el
compromiso de los estudiantes, o que puede resultar en un mejor desempefo y
aprendizaje a largo plazo.

Se contrasta con Hernandez (2020) sostiene que las técnicas ludicas
ayudan a mejorar las habilidades de resolucidén de problemas matematicos. El
uso de juegos y actividades ludicas, la resolucion de problemas en situaciones
reales y la colaboracion entre los estudiantes son algunas de estas estrategias.
Los estudiantes pueden mejorar su pensamiento légico, creatividad y capacidad

de andlisis en matematicas con la ayuda de estas técnicas.
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Se contrasta con el estudio previo de Huamani (2023) El objetivo del
estudio fue determinar como los estudiantes ven los juegos interactivos
educativos motivados para aprender matematicas. Se ha llegado a la conclusion
de que el uso de juegos interactivos como recurso metodoldgico en la clase de
matematica ayuda a los estudiantes a motivarse y comprender con facilidad los
contenidos propios de la materia porque son presentados de manera ludica,
creativa e interactiva. Esto demuestra que es una estrategia didactica valida para

lograr el aprendizaje de los estudiantes.
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CONCLUSIONES

Se llegd a determinar que las estrategias ludicas tienen un impacto
positivo en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de primaria,
incluyendo aquellos de tercer grado. Mejoran la actitud y disposicion de los
estudiantes, y les permiten desarrollar habilidades matematicas fundamentales
de una manera motivadora y practica.

Se llego a reconocer que los estudiantes estan muy satisfechos con el uso
de estrategias ludicas para ensefiar matematicas. Esto indica que agregar mas
elementos de juego a la ensefianza de matematicas podria ser un método
efectivo para mejorar la experiencia y el aprendizaje de los estudiantes en este
campo.

Se llego a analizar que los resultados muestran que el uso de estrategias
ludicas en la ensefianza de matematicas ha sido una experiencia positiva tanto
para los maestros como para los estudiantes. Los maestros han visto mejoras
en la comprension y participacion de los estudiantes, asi como en el desarrollo
de habilidades clave. Los estudiantes han demostrado un mayor interés y aprecio
por las matematicas.

Se llego a comprender que el uso de estrategias ludicas en la ensefanza
de matematicas parece ser una herramienta util para mejorar el aprendizaje de
las matematicas y el desarrollo de las habilidades de los estudiantes. Se puede
crear un entorno de aprendizaje mas atractivo y efectivo al combinar elementos

ludicos con conceptos y habilidades matematicas.
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RECOMENDACIONES

1.- Las estrategias ludicas son utiles para los estudiantes de matematicas
en la escuela primaria. Los maestros pueden crear y mostrar reglas y teoremas
matematicos, adaptarse a diferentes niveles de habilidad e interés de los
estudiantes, fomentar el aprendizaje independiente y utilizar las TIC y las
actividades ludicas en el aula para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de las matematicas.

2.- Ensenar matematicas con mas elementos de juego puede mejorar
significativamente la experiencia y el aprendizaje de los estudiantes. Las
estrategias ludicas pueden hacer que las matematicas sean mas accesibles,
entretenidas y relevantes para los estudiantes, lo que puede conducir a un mejor
rendimiento y una actitud mas positiva hacia la materia.

3.- La recomendacion es continuar, expandir y mejorar el uso de
estrategias ludicas en la ensehanza de matematicas, capacitando a mas
maestros y evaluando su impacto a largo plazo. Esto permitira consolidar los
beneficios observados y continuar mejorando la comprension, participacion e
interés de los estudiantes en esta importante area.

4.- Se recomienda a los docentes de matematicas desarrollar e
implementar estrategias ludicas apropiadas para cada tema, incluidos juegos,
acertijos y curiosidades matematicas. Esto mejorara significativamente el
proceso de ensehanza-aprendizaje, lo que resultara en estudiantes mas

motivados, involucrados y con una mejor comprension de las matematicas
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ANEXOS

Estrategias ludicas y el aprendizaje de la matematica en estudiantes de una institucion educativa de Amazonas

PROBLEMA OBJETIVOS CATEGORIA SUBCATEG. TECNICAS |PARTICIPAN
E INSTRUM. TES
Problema General Objetivo General - Juegos de mesa
¢,De que manera se determina las | Determinar como las estrategias -Juegos con materiales [-La entrevista | A---lumnos
estrategias ludicas que impactan en el | ludicas impactan en el Estrategias manipulativos -Analisis del tercer
aprendizaje de la matematica en | aprendizaje de la matematicaen | , . -Actividades al aire libre [documental | grado de
. . ludicas o . o
estudiantes de tercer grado de | estudiantes de tercer grado de -Recursos tecnolégicos |Guia de primaria de
primaria de una institucion educativa | primaria de wuna institucion -Otras estrategias entrevista la |.E.
de amazonas? educativa de amazonas. ludicas
Problemas Especificos Objetivo Especificos - Resuelve problemas | ESCENARIO TIPO'Y
1..,De que manera se reconoce las | 1. Reconocer las percepciones de cantidad DISENO DE
percepciones de los estudiantes de | de los estudiantes de tercer -Resuelve problemas INVESTIG.
tercer grado de primaria sobre el uso | grado de primaria sobre el uso de regularidad,
de estrategias ludicas en el | de estrategias ludicas en el equwglenCIa y
aprendizaje de la matematica? aprendizaje de la matematica. Clgmbloi o
, ; ; P o -Resuelve problemas .
2.<,D§ qge manera se analiza las | 2. Analizar las experiencias de Aprendizaje de forma. movimiento Tipo:
experiencias de los docentes en la | los docentes en la et i
i i 2 1udi - " . |dela y localizacién. 173 Basica
implementacién de estrategias ludicas | implementacién de estrategias tomat R : bl lLE. 17344
para la ensefianza de la matematica? | ludicas para la ensefanza de la matematica | -Resuelve problemas | gykutin- AR A
i de gestion de datos e Diseno:
3.¢,De que manera se comprender las | matematica. . _ Amazonas Fenomeno-
interacciones entre las estrategias | 3. Comprender las interacciones incertidumbre. I6gico
ludicas, el aprendizaje de la | entre las estrategias ludicas, el
matematica y el desarrollo de | aprendizaje de la matematica y
habilidades matematicas en los | el desarrollo de habilidades

estudiantes?

matematicas en los estudiantes.
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GUIA DE ENTREVISTA
Titulo: Estrategias ludicas y el aprendizaje de la matematica en estudiantes de
tercer grado de nivel primaria de la |.E. 17344 Sukutin- Amazonas
Entrevistadora. WILMER TUPIKA AGKUASH

Nombre del nifio(a)

Lugar:

Fecha: Grado ----------------

Estimado nifio (a) se le ruega dar lectura a cada uno de los objetivos y sus
respectivas preguntas para luego contestar de acuerdo a su experiencia
educativa que recibde de sus maestras en el area de matematicas.

Objetivo general

Determinar codmo las estrategias ludicas impactan en el aprendizaje de la
matematica en estudiantes de tercer grado de primaria de una instituciéon
educativa de amazonas

¢, Como te sientes cuando tienes que resolver un problema de matematicas?

¢ Qué estrategias utilizas para resolver problemas de matematicas?

Objetivos especificos

Reconocer las percepciones de los estudiantes de tercer grado de primaria
sobre el uso de estrategias ludicas en el aprendizaje de la matematica

¢, Crees que los juegos pueden ayudarte a aprender matematicas mas rapido?
¢.Crees que los juegos pueden ayudarte a divertite mas en clase de
matematicas?

Analizar las experiencias de los docentes en la implementacion de
estrategias ludicas para la ensefanza de la matematica

¢, Qué estrategias ludicas ha utilizado su profesor o profesora para ensenarles
matematicas?

¢ Han notado alguna diferencia en su comprension de las matematicas después
de participar en actividades ludicas?

Comprender las interacciones entre las estrategias ludicas, el aprendizaje
de la matematica y el desarrollo de habilidades matematicas en los
estudiantes

¢En qué aspectos especificos de las matematicas cree que las estrategias
ludicas le ayudan a aprender mas? (por ejemplo, aritmética, algebra, geometria,
etc.)

¢,Como las estrategias ludicas le ayudan a desarrollar habilidades de resolucion
de problemas matematicos?
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1.2.-Cargo e Institucion donde labora: Docente de Universidad

1.3.-Nombre del Instrumento motivo de evaluacion: Estrategias ludicas y el aprendizaje de la
matematica en estudiantes de una institucion educativa de Amazonas

1.4.- Autor (a) del Instrumento: Wilmer Tupika Agkuash
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CLARIDAD

Esta formulado con lenguaje
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OBJETIVIDAD

Esta adecuado a las leyes y
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95

ACTUALIDAD

Esta adecuado a los objetivos y las
necesidades reales de la
investigacion

89

ORGANIZACION

Existe una organizacion Ldgica

9N

SUFICIENCIA

Toma en cuenta los aspectos
metodolégicos esenciales

90

INTENCIONALIDAD

Esta adecuado para valorar las
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90

CONSISTENCIA

Se respalda en fundamentos
técnicos y cientificos

92

COHERENCIA

Existe coherencia entre los
problemas, objetivos y categorias

90

METODOLOGIA

Las estrategias responden una
metodologia y disefio aplicados
para logar los supuestos juridicas

87

PERTINENCIA

El instrumento muestra la relacion
entre los componentes de la
investigacion y su adecuacion al
método cientifico

9N

I1l.- OPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento cumple con los requisitos para la publicacion

El Instrumento no cumple con los requisitos para la aplicacion
IV.- PROMEDIO DE VALORACION
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DESCRIPCION DE RESULTADOS

Objetivo general: Determinar cdmo las estrategias ludicas impactan en el aprendizaje de la matematica en estudiantes de tercer

grado de primaria de una institucién educativa de Amazonas.

Pregunta Entrevistado Interpretacion

¢,Coémo te 1.-Wajai (2024), indica que, cuando resuelvo  En general, los entrevistados dicen que al resolver
sientes algunos problemas me siento con animo para problemas de matematicas se sienten tranquilos y
cuando tienes poder seguir resolviendo de manera facilmente. optimistas, aunque algunos mencionan sentirse un
que resolver 2.- Nunig (2024), comenta que, me siento normal. poco nerviosos. Esto indica que la actitud y la
un problema 3.- Yaun (2024), menciona que, no tengo nervios disposicidn de los estudiantes hacia el aprendizaje
de ni nada, normal. de las matematicas pueden mejorarse mediante
matematicas? 4.- Tupika (2024) indica que, normal, un poco técnicas ludicas

nerviosa.

5.- Tiwi (2024) menciona que, cuando resuelven

algunos problemas se sienten con animos de

seguir resolviendo.




Pregunta

Entrevistado

Interpretacion

¢ Queé
estrategias
utilizas para
resolver
problemas de

matematicas?

1.-Wajai (2024), indica que, busca semejanza,
otros problemas, considera casos particulares,
nuameros muy pequenos.

2.- Nunig (2024), comenta que, suma y resta.
3.- Yaun (2024), menciona que, tomo un papel
y empiezo a hacer ejercicios (borrador)

4.- Tupika (2024) indica que, sumo y resto con
mis dedos y en mi mente.

5.- Tiwi (2024) menciona que, busca
semejanza, otros problemas, considera casos

particulares, nUmeros muy pequenos.

En general, las estrategias que describieron los
entrevistados muestran que los estudiantes de tercer
grado estan desarrollando habilidades matematicas
importantes, como la capacidad de identificar patrones,
simplificar problemas y dominar las operaciones
basicas. Las técnicas ludicas y practicas les permiten

resolver problemas matematicos de manera efectiva.

59



Objetivo especifico 1: Reconocer las percepciones de los estudiantes de tercer grado de primaria sobre el uso de estrategias

ludicas en el aprendizaje de la matematica.

Pregunta Entrevistado Interpretacion
¢.Crees que 1.-Wajai (2024), indica que, los juegos son Las percepciones positivas de los estudiantes sobre el
los juegos un elemento de motivacion para el uso de estrategias ludicas en matematicas sugieren que
pueden aprendizaje. agregar mas juegos al aula podria mejorar
ayudarte a 2.- Nunig (2024), comenta que, si, obvio. significativamente el aprendizaje y el disfrute de la
aprender 3.- Yaun (2024), menciona que, si, claro. materia. Los maestros deben pensar en como aprovechar

matematicas

mas rapido?

4.- Tupika (2024) indica que, no, porque te
distraen.

5.- Tiwi (2024) menciona que, los juegos son
un elemento de motivacion para el

aprendizaje.

este entusiasmo.
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Pregunta

Entrevistado

Interpretacion

¢Crees que
los juegos
pueden

ayudarte a
divertirte mas
en clase de

matematicas?

1.-Wajai (2024), indica que, nos ayuda para
mejorar y memorizar sobre el aprendizaje.
2.- Nunig (2024), comenta que, si, nos
ayudan.

3.- Yaun (2024), menciona que, si, nos
divierten y nos animan.

4.- Tupika (2024) indica que, si.

5.- Tiwi (2024) menciona que, nos ayuda
para mejorar y memorizar sobre el

aprendizaje.

Los estudiantes de tercer grado parecen estar muy
satisfechos con el uso de técnicas ludicas en el aprendizaje
de matematicas. Consideran que les ayuda a disfrutar mas,
aprender mejor y estar mas motivados en la clase. Esto
indica que agregar mas elementos de juego puede ser un
método efectivo para mejorar la experiencia de los

estudiantes con las matematicas.
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Objetivo especifico 2: Analizar las experiencias de los docentes en la implementacion de estrategias ludicas para la ensefianza

de la matematica.

Pregunta

Entrevistado Interpretacion

¢ Qué
estrategias
ludicas ha
utilizado  su
profesor o}
profesora
para
ensefarles

matematicas?

1.-Wajai (2024), indica que, el dinamico Los entrevistados destacan que estas estrategias
educativo se observan dia a dia, se utiliza como ludicas les han permitido comprender mejor los temas
diversién y una funcién moral. de matematicas, participar activamente en el aula y
2.- Nunig (2024), comenta que, mi maestra lo desarrollar habilidades como el razonamiento ldgico.
hace en el tablero de valor posicional, multibase

y pizarra.

3.- Yaun (2024), menciona que, la miss Annie

hace que utilicemos nuestro billetes y monedas

y nuestro material multibase.

4.- Tupika (2024) indica que, mi profesora lo

hace con material multibase y lo suma en la

pizarra.

5.- Tiwi (2024) menciona que, el dinamico

educativo se observan dia a dia, se utiliza como

diversién y una funcién moral.
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Pregunta

Entrevistado

Interpretacion

¢ Han notado
alguna
diferencia en
su
comprensiéon
de las
matematicas
después de
participar en
actividades

ludicas?

1.-Wajai (2024), indica que, la
actividad ludica es una expresion.

2.- Nunig (2024), comenta que, si,
aprendi mas rapido.

3.- Yaun (2024), menciona que, si he
notado que cuando la miss explica
con ese material aprendo mas rapido
y respondo mis examenes con
facilidad.

4.- Tupika (2024) indica que, he
notado que he aprendido mas y poco
a poco estoy aprendiendo a sumar.
5.- Tiwi (2024) menciona que, la

actividad ludica es una expresion.

Las experiencias de los estudiantes sugieren que utilizar
estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas mejora la
comprensioén, el aprendizaje y la retencion de los conceptos. Los
métodos ludicos en el aula mejoran la disposicién y el aprecio de

los estudiantes por las matematicas.
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Objetivo especifico 3: Comprender las interacciones entre las estrategias Iudicas, el aprendizaje de la matematica y el desarrollo

de habilidades matematicas en los estudiantes.

Pregunta Entrevistado Interpretacion
¢(En qué 1.-Wajai (2024), indica que, las En general, los entrevistados dijeron que las estrategias ludicas
aspectos estrategias ludicas permiten reforzar ayudan a reforzar y consolidar los conceptos matematicos que
especificos lo aprendido. se habian ensefiado previamente. Los juegos y actividades
de las 2.- Nunig (2024), comenta que, ludicas brindan a los estudiantes la oportunidad de aplicar y
matematicas geometria practicar sus habilidades matematicas de una manera mas

cree que las
estrategias

ludicas le
ayudan a
aprender

mas? (por
ejemplo,
aritmética,
algebra,
geometria,

etc.)

3.- Yaun (2024), menciona que, la
geometria
4.- Tupika

aritmética.

(2024) indica que,
5.- Tiwi (2024) menciona que, las
estrategias ludicas permiten reforzar

lo aprendido.

relajada y menos exigente que los ejercicios tradicionales.
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Pregunta

Entrevistado

Interpretacion

¢Como  las
estrategias
ludicas le
ayudan a
desarrollar
habilidades
de resolucion
de problemas

matematicos?

1.-\Wajai (2024), busca

cambios, las estrategias nos ayudan a

indica que,

desarrollar habilidades de problemas
matematicas.

2.- Nunig (2024), comenta que, me
ayudo con las lineas paralelas.

3.- Yaun (2024), menciona que, me
ayuda a sumar con la mente y mas
rapido.

4.- Tupika (2024) indica que, me ayuda
porque yo sumo con mis dedos y los
numeros que llevo arriba de la suma en
mi cabeza.

5.- Tiwi (2024) menciona que, busca
cambios, las estrategias nos ayudan a
desarrollar habilidades de problemas

matematicas.

Los comentarios de los entrevistados sugieren que las
estrategias ludicas son una herramienta util para ayudar a los
estudiantes a desarrollar una variedad de habilidades
matematicas, incluido el calculo mental y la resolucién de
problemas. Estos métodos ludicos para hacer que el
aprendizaje de las matematicas sea mas interactivo y divertido
pueden aumentar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes, lo que puede resultar en un mejor desempeno y

aprendizaje a largo plazo.
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